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前言

　　本书根据作者多年的实践工作经验，从实际应用的角度出发，针对SketchUp配套渲染插件VRay渲
染器在方案表现中的制作流程和相关技巧进行了详细而深入的讲解，以帮助设计师在方案创作的基础
上制作出高品质的表现图。
　　VRay渲染器是Chaos Group公司开发的功能强大的渲染插件，它是一种结合了光线跟踪和光能传
递的渲染器，其真实的光线计算能创建专业的照明效果，可用于建筑设计、灯光设计、展示设计等多
个领域。
vRav渲染器的天光和反射的效果也非常好，真实度几乎达到了照片的级别。
VRay的渲染速度很快，很多设计公司都使用它来制作建筑动画和效果图，就是看中了它速度快的优点
。
设置简单是VRay渲染器的另外一大特色，它的控制参数并不复杂，并且完全内嵌在材质编辑器和渲染
设置中，操作简单，即使初学者也能快速上手。
　　作为使用sketchUp设计方案的设计者人员，如果能够再花一些时间研究渲染表现，将能更好地体
现设计师自身的方案创作理念。
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内容概要

　　《Vray for SketchUp印象渲染技术精粹》详细地介绍了VRay渲染器配合SketchUp在产品外观表现
和室内外建筑效果图表现中的相关技巧。
全书共分为12章，第1章至第4章介绍了VRay渲染器的渲染参数、灯光与材质等相关基础知识，第5章
至第12章通过日景、夜景、室内家居和商业空间等不同类型的案例，从多方面介绍了使用VRay渲染效
果图的专业技法。
　　《Vray for SketchUp印象渲染技术精粹》附带的1张DVD光盘包含了书中所有的案例源文件、贴图
素材和供读者练习的SketchUp场景文件。
读者打开配套光盘后，可能会遇到由于路径的变化带来的一些问题，可以通过重新关联贴图等方法来
解决，不影响学习和使用。
　　《Vray for SketchUp印象渲染技术精粹》适合于园林景观设计师、效果图设计师、景观设计专业学
生和相关从业人士与设计爱好者参考使用。
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章节摘录

　　第1章　SketchUp的应用与发展　　1.1 SketchUp的优点　　SketchUp在被推出的短短数年之间，
就迅速地被应用到设计行业的每一个角落。
对于一个城市规划、建筑设计、环境艺术或者园林景观设计等专业的学生来说，SketchUp已经逐渐成
为必须掌握的工具之一。
SketchUpJ迅_速普及的原因和SketchUp在建筑设计领域的优势主要表现为以下几点。
　　1.所见即所得　　SketchUp所见即所得的创作过程，改变了以往CAD和影像分流的传统做法。
对设计师来讲，繁重的绘图工作变得不再枯燥，而且设计过程中三维模型直观地呈现，还能充分满足
与客户及时交流的需要，互动性极强。
　　2.操作简单易用　　SketchUp的操作非常简单，熟练的设计师掌握鼠标完全可以像拿着画笔一样
自由，放任创作思路在设计过程中飞翔，不再受繁杂的操作指令干扰。
　　3.自主二次开发　　SketchUp通过Ruby语言进行软件二次开发的能力增加了软件应用的创造性，
目前已有多种趋于完善的插件在提升SketchUp的功能范围和使用效率。
　　4.渲染接口支持　　SketchUp不仅仅局限于方案设计的草图阶段，更满足了建筑制图精确的要求
，而且已经有越来越多的渲染器公司针对SketchUp推出了完美的格式转换接口，使得SketchUp的方案
模型有多样的渲染选择。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<VRay for SketchUp印象 >>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


