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前言

嵌入式产业现已成为中国IT产业中的一个重要的新兴产业和增长点，主要表现在：产业持续快速增长
；新产品、新技术更新速度加快；应用市场空间不断拓展，终端应用产品市场规模巨大；嵌入式技术
不断进步；嵌入式产业发展环境不断改善。
发展嵌入式技术可以全面提高“中国制造”核心竞争力，是实现“中国制造”向“中国创造”转变的
良好契机工业和信息化部软件与集成电路促进中心（CSIP）作为国家软件与集成电路公共服务平台承
载单位，秉承“促进产业发展，助力企业创新”的宗旨，以促进中国嵌入式产业的发展为己任，在嵌
入式领域为国内广大企业提供政策保障、技术支持和培训服务，极大地促进了中国嵌入式相关产业的
发展。
“国家信息技术紧缺人才培养工程系列丛书”由CSIP组织发起，在培养国家急需人才方面已经发挥了
巨大作用，并将继续发挥巨大的作用。
嵌入式开发系列丛书是带领开发者进入嵌入式开发领域的最佳选择，希望能在嵌入式技术的普及、推
广中发挥重大作用。
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内容概要

本书主要介绍Symbian OS的应用开发，主要包括Symbian开发环境的搭建、程序结构的分析、Symbian
OS C++基础、清除栈机制及异常退出机制、活动对象、Symiban应用开发中的MVC和Engine/Observer
设计模式，以及在GUI应用中处理文本、图形和使用UI控件进行界面开发、文件操作、多媒体应用开
发、网络应用开发、ECOM插件开发、短信及电话的处理等内容。
在本书的最后一章，提供了一个综合性的实例—即时聊天程序客户端的开发，本实例涵盖了开发一
个Symbian项目的各个步骤，包括需求、设计、实现、发布等。
通过本例的学习可以帮助读者更快地掌握本书的内容，达到能够独立开发项目的目的。
　　本书可作为有志从事Symbian OS应用开发人员的学习教程，本、专科学校手机应用开发相关专业
课程的教材，也可作为从事Symbian应用开发的软件工程人员的参考书。
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章节摘录

插图：第1篇 Symbian OS手机应用开发概述第1章 Symbian开发简介1.3 Symbian OS体系结构1. 手机发展
早期的手机是没有操作系统的，程序直接运行在手机的硬件甲台上，程序代码需要直接和手机硬件进
行数据通信，控制硬件的行为，这就使手机的程序不能太复杂，手机的功能也相对比较单，也就是具
有手机基本的功能，如打电话、发短信以及很简单的小游戏等。
没有操作系统，对手机业发展带米很大的限制，因为程序和硬件相关，致使原有型号手机上的程序可
重用性差，加入新功能比较困难，产品更新换代周期比较长等，对手机产品的研发非常不利。
逐渐地出现了带有简单操作系统的手机，这时候的手机程序，不再直接运行在手机的硬件平台上了，
而是利用操作系统提供的特定API来实现手机的应用。
手机上应用开始多了起来，通话、短信息基本的功能自然是有，手机游戏电能做得更具有娱乐性了，
基于手机网络的应用也开始多起来了，后来，手机平台上实现了Java 虚拟机，手机平台上能够安装
用Java写的软件了。
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