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内容概要

本书介绍了利用AIR（ADOBE INTEGRATED RUNTIME，Adobe集成运行机）开发桌面程序的全部过
程，包含创建窗口和菜单、处理文件和目录、使用数据库、连接网络、多媒体、安全策略以及程序的
安装与调试。
书中还提供了大量的实用代码作为范例。
　　本书面向有一定Web开发经验，想要学习开发桌面程序的读者。
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章节摘录

　　第1章 运行AIR程序　　作为第1章，这里并没有直接讨论如何开发自己的Adobe AIR（Adobe集成
运行机）程序，而是介绍如何运行一个AIR程序。
这些知识以及一些初始步骤，对于程序进行测试是必需的。
更重要的是，程序的任何潜在用户都应该按照这些步骤来运动程序。
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编辑推荐

　　轻松、直观的讲授方式，通过屏幕图引导读者学习AIR，并演示应该如何做。
　　清晰的步骤和详细的解释，帮助读者迅速掌握要点，成为专业AIR开发人员。
　　大量来自实战的例子，极富价值的参考案例。
　　Larry Ullman是国际知名的畅销技术作家，拥有20多年编程经验，精通多种语言和技术。
他是DMC公司的总裁和数字媒体技术总监，曾担任朗讯和Oracle等世界顶尖公司的顾问，并曾授课于
加州大学伯克利分校、宾州大学等名校。
除本书外，他撰写的多部图书都广受世界读者欢迎，享有极高声誉。
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