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前言

　　这是一本内容非常精彩的书!　　熟悉网络的人几乎都知道CiscoPress2000年推出了SamHalabi
与DannyMcPherson合著的((InternetRoutingArchitectures，secondedition))(本书英文影印版已由人民邮电
出版社出版)一书，这本书一度被业界视为BGP的Bible，而且直到现在仍备受推崇。
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内容概要

本书详细介绍了BGP特性及应用。
全书共分5个部分12章。
第一部分为理解高级BGP，其中第1章讲解了BGP的基本特性，并比较了BGP和IGP的特性。
第2章回顾了BGP的路径属性，在此基础上讲解了BGP的路径选择算法；同时较为深入地介绍了BGP进
程和内存使用、路由选择信息库以及IOS的交换特性。
第3章主要阐述了BGP性能调整的内容，包括有关TCP的考虑、队列优化、BGP更新报文生成、性能调
整的相互依赖性、BGP网络性能特性等方面的内容。
第4章详细阐述了BGP若干策略控制技巧，包括正则表达式、加强BGP策略的过滤列表、路由映射、策
略列表、过滤处理的顺序等。
第二、三部分介绍了设计企业和服务提供商BGP网络，这两部分的第5章至第9章是本书的核心，详细
分析了企业的和运营商的BGP网络设计，内容包括若干BGP架构及其相互比较、企业网络的Internet连
接性、可扩展的iBGP设计和实施指南、路由反射和联盟迁移策略、服务提供商网络架构。
第四部分介绍了实施BGP多协议扩展，这部分的第10章到第12章跳出了传统的BGP领域，扩展地讲述
了多协议BGP在其他领域的新应用，包括MPLS VPN、域间多播、IPv6、CLNS等方面的知识。
第五部分为附录，提供了与本书内容关系密切的资料。
　　本书层次分明、阐述清晰、分析透彻、理论与实践并重，既深入讲解了传统的BGP知识，又讨论
了BGP的新特性及IOS的新发展，非常适合于ISP网络管理员、BGP网络的设计及实施者以及希望深入
研究BGP的读者。
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　　Randy Zhang，博士，他的CCIE编号是5659。
Randy Zhang是Cisco Systems公司高级服务组（Advanced Services，AS）的网络顾问工程师，为Cisco公
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组（Internet Engineering Task Force，IETF），也涉及一些标准化的工作。
他最近是ISO／IEC IS 10589的编辑。
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多协议BGP对IPv6的支持　第五部分　附录　附录A　多协议BGP扩展对CLNS的支持　附录B　BGP特
性和Cisco IOS软件版本列表　附录C　其他信息源　附录D　术语表　
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章节摘录

　　第一部分　理解高级BGP　　第1章　高级BGP介绍　　1.1.3　可扩展性　　你可以从两个方面来
评估BGP的可扩展性：对等会话（peersession）的数量和路由的数量。
基于路由器的配置、硬件性能（CPU和内存）以及CiscoIOS软件的版本，BGP已经被证明可以支持数
百个对等会话，并能很好地维护超过10万条的路由。
　　有几种方法可以用来增强BGP的可扩展性。
这些方法或者可以减少被维护的路由／路径的数量，或者可以减少所生成的更新的数量。
　　作为距离矢量（distancevector）协议的一种形式，BGP仅仅把它使用的路径去更新它的对等体。
换句话说，BGP只会通告最佳路径给它的对等体。
当最佳路径发生变化时，新的路径将会被通告，这样就可以使对等体被告知使用新的最佳路径去替换
早先的最佳路径。
这是一个对早先通告的最佳路径的隐含撤回动作。
　　当BGP被用来在同一个AS内部交换路由可达性信息时，需要所有的BGP宣告者全连接
（fullymeshed）。
全连接的网络往往会限制BGP的可扩展性，这是因为每一台路由器可能会维护大量的会话，而且可能
会生成大量的更新。
路由反射和联盟是增强BGP网络的可扩展性的两种方法。
第7章、第8章和第10章详细讨论了这两种方法。
　　路由聚合是BGP使用的另一个工具，可以用来减少通告的前缀数量和增加BGP的稳定性。
事实上，根据第6章中的讨论，Intemet，需要适当的路由聚合。
　　减少生成更新的数量，就能够减少对CPu的利用率，并加快网络的收敛速度。
在IOS中，具有相同出站策略的对等体可以被编组到同一个对等体组（peergroup）或更新组
（updategroup）。
这样只需要生成一份更新，就可以为整个组而被复制。
第3章将详细讨论使用更新分组机制来增强网络性能的主题。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<BGP设计与实现>>

编辑推荐

　　《BGP设计与实现》层次分明、阐述清晰、分析透彻、理论与实践并重，既深入讲解了传统
的BGP知识，又讨论了BGP的新特性及IOS的新发展，非常适合于ISP网络管理员、BGP网络的设计及实
施者以及希望深入研究BGP的读者。
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