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内容概要

　　本书由国内资深的网页设计培训教师结合其多年教学与商业网站建设的经验倾心打造，以“知识
要点讲解+典型实例+上机练习+多媒体教学”的方式，为读者提供了轻松学习、全面掌握网页制作技
能的有效方法。
　　本书以网站建设基础作铺垫，内容分4个部分共23章，全面、翔实地介绍了使用Dreamweaver
、Flash和Fireworks进行网页制作和网站建设的各方面知识。
书中不但介绍了每一种软件的使用方法，还介绍了如何将这3款软件配合使用，充分发挥各自的特点
，制作出精美的网页的方法。
　　书中对于每一个知识点都给出了针对性很强的实例，各章节注重实例间的联系和各功能间的难易
层次，还在关键技术章节前归纳了相关的“知识要点”，并通过实例来辅助讲解。
关键技术章节后附练习题，可帮助读者巩固所学的知识，也可作为教师授课的课堂练习。
　　书中每一个实例都本着针对性、实用性和完整性的原则进行了精挑细选，是设计者在创作中大量
经验和技巧的结晶。
本书适合从事网页制作、美工设计、网站开发和网页编程等工作的人员阅读，也可作为高等院校相关
专业和各类社会培训班的相关课程教学用书。
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　1418.1.1　【行为】面板　1418.1.2　打开浏览器窗口　1418.1.3　转到URL　1428.1.4　增大和收缩图
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　知识要点　25014.1.1　知识要点总结　25014.1.2　实例操作过程　25314.2　制作专业按钮　25614.2.1
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　34318.5.2　实例操作过程　34318.6　小结与练习　345练习1——相册效果　345练习2——企业网站
标志　345第19章　创建和编辑文本　34619.1　知识要点　34619.1.1　知识要点总结　34619.1.2　实例
操作过程　35019.2　设计凹凸文字效果　35119.2.1　实例展示　35119.2.2　实例操作过程　35119.3　
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钮　35619.4.1　实例展示　35619.4.2　实例操作过程　35619.5　制作飘舞的彩带文字　35919.5.1　实例
展示　35919.5.2　实例操作过程　35919.6　设计网页弹出菜单　36419.6.1　实例展示　36419.6.2　实例
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　37120.1　知识要点　37120.1.1　知识要点总结　37120.1.2　实例操作过程　37320.2　切割首页
　37420.3　优化和输出首页　37620.3.1　实例展示　37620.3.2　实例操作过程　37620.4　为图像添加
热点　37820.4.1　实例展示　37820.4.2　实例操作过程　37820.5　小结与练习　380练习——创建网页
切片　380第4部分　综合案例篇第21章　设计星宇科技公司网站　38321.1　实例概述　38321.1.1　确
定网站的栏目和版块　38321.1.2　网站策划　38421.2　定义本地站点　38521.3　使用Fireworks设计首
页　38621.3.1　绘制网页导航栏　38621.3.2　导入外部图像　38821.3.3　绘制正文栏目　38921.3.4　绘
制底部信息　39221.3.5　切割网页图像　39321.4　使用Dreamweaver制作主页　39421.5　设计主页特效
　40421.5.1　设计显示状态栏文本特效　40421.5.2　设计背景音乐特效　40521.6　小结与练习　407练
习——企业网站　407第22章　创建在线购物网站　40822.1　在线购物网站概述　40822.2　购物网站特
点分析　41122.2.1　大信息量的页面　41122.2.2　页面结构设计合理　41122.2.3　完善的分类体系
　41122.2.4　商品图片的使用　41122.3　购物网站主要功能页面　41122.4　创建数据库与数据库连接
　41522.4.1　创建数据库表　41522.4.2　创建数据库连接　41622.5　制作购物系统前台页面　41622.5.1
　制作商品分类展示页面　41622.5.2　制作商品详细信息页面　42422.6　制作购物系统后台管理页面
　42722.6.1　制作管理员登录页面　42722.6.2　制作添加商品分类页面　43122.6.3　制作添加商品页面
　43522.6.4　制作商品管理页面　43922.6.5　制作修改页面　44522.6.6　设计删除页面　44822.7　小结
与练习　452练习——鲜花和糕点购物网站　452
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章节摘录

　　第0章　网站建设基础　　为了使初学者对网站建设和网页设计制作有一个总体认识，在设计与
制作网站之前，先介绍网页设计与制作的基础知识。
本章首先介绍主流网站类型，然后介绍网页设计的基本技术，如超文本标记语言HTML、网页脚本语
言JavaScript和动态网页编程语言ASP，接着介绍网站建设的常用工具Dreamweaver、Flash和Fireworks，
最后重点介绍建设网站的基本流程。
　　0.1　网页制作基础知识　　在设计与制作网站之前，首先要了解常见的网站类型，以及有哪些主
流类型，各自有什么特点，使读者对网站有一个总体认识。
另外，读者可以多上网浏览各类网站，了解设计风格趋势，学习优秀的设计作品，这样有助于提高自
己的设计水平。
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编辑推荐

　　·资深网页设计师、畅销书作者联手打造，融合多年的项目经验和工作心得。
　　·从零起步：技术要点明确、突出，步骤详细，没有基础的初学者与可顺利入门。
　　·边做边学：以原创的60多个典型案例和2个综合案例为主线，全面讲解DreamweaverCS3
、FlashCS3、FireworksCS3的功能及应用。
　　·课后多练：每个技术章节后附有练习题，巩固所学，提高综合应用能力。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


