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内容概要

本书基于Flash CS3软件，由浅入深，结合网站Flash引导页的制作、Flash电子杂志、Flash多媒体网站、
小型Flash游戏网站、Flash用户注册系统、Flash投票系统等几大热点网站应用实例，讨论了Flash网站建
设中各个方面的问题，不仅介绍了Flash网站开发环境的安装和配置，还讨论了目前比较常用的Flash网
站开发技术和应用功能，如Flash视频多媒体技术、Flash与后台数据库的交互等，帮助读者轻松掌握建
设Flash网站的各种技能和工具。
　　本书主要面向Flash的初、中级用户，对于有一定基础的网页制作人员、多媒体设计人员也有参考
价值，并可作为相关培训机构的培训教材。
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置执行环境的方法  6.5　Flash+ASP+Access的登录系统开发　第7章　新用户注册系统　  7.1　新用户注
册系统分析  7.2　注册系统素材的设计　  7.3　总体页面设计  7.4　ASP注册功能　第8章　用户系统的
更新　  8.1　更新系统分析  8.2　素材的准备　  8.3　Flash页面设计　  8.4　ASP更新功能第9章　Flash
投票系统　  9.1　Flash投票系统开发平台的搭建　  9.2　投票系统素材准备  9.3　投票主体设计　  9.4
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编辑推荐

　　《Flash CS3网站建设从入门到精通》主要面向Flash的初、中级用户，对于有一定基础的网页制作
人员、多媒体设计人员也有参考价值，并可作为相关培训机构的培训教材。
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