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内容概要

　　本书根据Visual Basic教学大纲和全国计算机等级考试新大纲规定的二级Visual Basic考试内容的要求
编写而成。
全书共14章，详细地介绍了Visual Basic可视化编程的基本方法，包括常用控件的使用、Visual Basic语言
基础、数据的输入输出、键盘和鼠标事件、程序控制结构、构造数据类型、过程的建立与调用、对话
框设计、菜单设计、多重窗体和多文档界面设计、文件操作、图形设计与操作、Visual Basic对数据库
的访问等内容。
每章都提供了多种形式的练习题（均有参考答案）和上机操作题，尤其便于自学。
    本书内容系统全面，实例丰富，文字叙述简明易懂，强调实用性和可操作性，注重程序设计能力的
培养。
    本书可作为高等学校学生学习Visual Basic程序设计的教材，也可作为参加全国计算机等级考试二
级Visual Basic的人员或编程初学者的自学用书。
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作者简介

匡松，西南财经大学经济信息工程学院副院长，教授，四川省优秀教师，全国高等学校计算机教育研
究会理事，全国高等院校计算机基础教育研究会婵事。
主要研究方向为计算机应用（智能信息处理，金融信息化技术）。
多年从事计算机教学和科研工作，具有丰富的教学经验，所编写
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的结构　　1.3.2　窗体的属性　　1.3.3　窗体的方法和事件　1.4　控件的基本知识　　1.4.1　控件的
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（Date）数据  　3.3.5 布尔型（Boolean）数据　  3.3.6 对象型（Object）数据　  3.3.7 变体型（Variant）
数据　3.4 运算符与表达式  　3.4.1 算术运算符　  3.4.2 关系运算符　  3.4.3 逻辑运算符　  3.4.4 字符串连
接运算符　3.5 常用内部函数  　3.5.1 数学运算函数　  3.5.2 字符串处理函数　  3.5.3 日期和时间函数　 
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　构造数据类型第8章　过程第9章　对话框设计第10章　菜单设计第11章　多重窗体与多文档界面设
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