
第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max产品造型设计与渲染>>

图书基本信息

书名：<<3ds Max产品造型设计与渲染>>

13位ISBN编号：9787115165794

10位ISBN编号：7115165793

出版时间：2007-11

出版时间：人民邮电出版社

作者：李济宪

页数：599

字数：1313000

译者：李明吉

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max产品造型设计与渲染>>

内容概要

本书由浅入深，分别讲解了鼠标、手机、数码相机和汽车模型的建模及渲染方法。
通过对这些造型的建模和渲染，详细地介绍了3ds Max的使用、直接制作贴图源的方法、渲染图像的方
法、多种Polygon建模方法和建模源的应用、根据图层进行分类和管理的方法以及利用渲染图像制
作VR的方法等等内容。
通过这些实例，还向读者介绍了3ds Max和各种程序(Photoshop、Lightscape 3.2、VRay Renderer等)之间
的交互式的使用方法，堪称一本重量级的介绍3ds Max产品造型设计与渲染方面知识的著作。
　　全书实例丰富、图文并茂，可帮助具有一定3ds Max软件使用基础的用户提高实际应用能力，同时
也可供从事三维造型、装潢设计的人员和计算机三维设计爱好者参考。
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