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内容概要

本书是指导初学者学习3ds Max 8的入门书籍。
书中详细地介绍初学者学习3ds Max 8必须掌握的基本知识、操作方法和使用技巧等，并用实例的形式
介绍3ds Max 8在动画制作、室内设计、首饰制作以及角色制作等各个方面的知识。
全书共分19章，主要包括3ds Max的初步认识，3ds Max 8基础知识，基本模型的创建，3ds Max 8的基本
操作，基本修改命令，通过复合对象创建模型，曲面建模，材质与贴图，真实材质，摄影机，灯光，
环境和效果，渲染，基础动画制作，角色动画制作，粒子系统与动力学，珠宝设计，制作狮子，制作
客厅效果图等内容。
 　　本书附带两张精心开发的专业级多媒体教学光盘。
它采用全程语音讲解、情景式教学、详细的图文对照和真实的情景演示等方式，紧密结合书中的内容
对各个知识点进行深入的讲解，大大地扩充了本书的知识范围。
同时光盘中还包含有大量的设计作品的实例，读者稍加修改即可使用。
 　　本书既适合3ds Max 8初、中级读者阅读，又可以作为大中专院校相关专业或者企业的培训教材，
同时对有经验的3ds Max高级用户也有很高的参考价值。
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设置　　2.5　小结　2.6　过关练习题第3章　基本模型的创建　3.1　几何体　3.2　图形　3.3　小结
　3.4　过关练习题第4章　3ds Max 8的基本操作　4.1　选择对象　4.2　变换对象　4.3　复制对象　4.4
　捕捉与对齐对象　4.5　对象的组　4.6　综合实例——制作桌子　4.7　小结　4.8　过关练习题第5章
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化命令　　5.6　噪波命令　5.7　编辑网格命令　5.8　编辑多边形命令　5.9　综合实例——制作灯笼
　　5.10　小结　　5.11　过关练习题第6章　通过复合对象创建模型　6.1　复合对象简介　　6.2　布
尔运算　6.3　放样命令　6.4　散布命令　　6.5　综合实例——制作蘑菇　6.6　小结　6.7　过关练习
题第7章　曲面建模　7.1　曲面建模　　7.2　NURBS建模　7.3　面片建模　　7.4　综合实例——制作
玫瑰花　7.5　小结　7.6　过关练习题第8章　材质与贴图　　8.1　材质概述　8.2　材质编辑器与材
质/贴图浏览器　8.3　标准材质　　8.4　复合材质　8.5　贴图的通道　8.6　贴图的类型　8.7　综合实
例——制作葡萄材质　　8.8　小结　8.9　过关练习题第9章　真实材质　　9.1　玻璃材质　9.2　金属
材质　　9.3　木纹材质　　9.4　瓷器材质　9.5　塑料材质　9.6　冰块材质　9.7　蜡烛材质　　9.8　
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　小结　9.13　过关练习题　第10章　摄影机　10.1　摄影机简介　　10.2　创建摄影机　10.3　创建
摄影机视图　10.4　在效果图中创建摄影机　10.5　动画中摄影机的设置方法　10.6　浏览动画输出设
置　　10.7　小结　10.8　过关练习题　第11章　灯光　11.1　灯光简介　11.2　标准灯光　　11.3　光
度学灯光　11.4　日光　　11.5　高级照明技术　　11.6　灯光照明原理　　11.7　综合实例一——汽
车与光的艺术　　11.8　综合实例二——设置卧室灯光　　11.9　小结　11.10　过关练习题第12章　环
境和效果　12.1　环境编辑器简介　　12.2　效果编辑器　12.3　综合实例——制作海上日出效果
　12.4　小结　12.5　过关练习题　第13章　渲染　13.1　渲染简介　13.2　标准渲染　13.3　合成渲染
　13.4　动画渲染　13.5　mental ray渲染器　13.6　综合实例——渲染场景　13.7　小结　　13.8　过关
练习题　第14章　基础动画制作　14.1　动画的基本概念　14.2　轨迹视图　　14.3　动画控制器　
　14.4　综合实例——制作动画效果　14.5　小结　　14.6　过关练习题　第15章　角色动画制作　
　15.1　角色骨骼动画　　15.2　Character Studio　　15.3　reactor动力学动画　　15.4　综合实例——
设置IK动画　　15.5　小结　15.6　过关练习题第16章　粒子系统与动力学　　16.1　粒子系统　　16.2
　常用粒子系统　16.3　综合实例——制作烟花效果　　16.4　小结　　16.5　过关练习题第17章　珠
宝设计　　17.1　制作耳坠　17.2　制作项链造型　第18章　制作狮子　18.1　创建模型　18.2　设置
材质　18.3　设置毛发效果第19章　制作客厅效果图　19.1　创建模型　　19.2　设置材质　19.3　设
置摄影机与灯光　
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