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内容概要

本书主要讲解3ds Max和VRay在效果图表现领域的应用，重点讲述VRay渲染器强大的光、材质和渲染
功能。
　　本书共分9章和1个附录，第1章和第2章分别介绍了VRay光和材质系统，第3章到第9章分别通过实
例介绍了照片级效果图的渲染方法和技巧，以及VRay相关的技术重点和技术难点。
附录部分对VRay的所有参数命令进行解释和说明，可供读者参考。
　　本书结构清晰，重点突出，所讲述的渲染技术也都属于作者长期积累的高级渲染秘技。
　　本书附带一张DVD光盘，其中内容包括书中案例场景模型和贴图，以及赠送的场景模型。
　　本书适合对3ds Max和VRay有一定操作基础，并渴望提升自己的渲染水平，希望了解照片级渲染
技术的读者阅读。
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度及黑斑测试 　　4.2.2　制作拉丝不锈钢金属材质 　4.3　本章小节 　第5章　VRay客厅空间表现 
　5.1　VRay曝光方式简介 　5.2　使用VRayArchMaterials插件制作地板材质 　　5.2.1
　VRayArchMaterials插件的安装 　　5.2.2　VRay Architectural Materials的材质参数及运用 　5.3　合并
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置及渲染调试 　9.6　实体线框图的制作 　9.7　本章小结 附录　VRay渲染控制面板参考 　A.1　渲染
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