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内容概要

本书是国外高校采用率很高的Java程序设计经典教材。
书中以Java基础知识为主，包括基本类型、字符串、控制流、类和方法的定义、数组、继承等，此外
，还介绍了一些编程技巧。
本书使用了J2SE 5.0的最新特性，并且包含新的可选讲的图形编程内容和贯穿全书的GUI材料。
本书内容高度协调，包含自测题、编程提示和编程项目以及关于编程缺陷和容易出错的程序语言特征
的章节。
    本书适合作为高等院校计算机专业本科生或研究生Java语言程序设计课程的教材，也适合相关技术
人员参考。
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作者简介

Walter Savitch，加州大学圣迭戈分校退休教授。
1969年于加州大学伯克利分校获得博士学位，曾担任加州大学圣迭戈分校计算机科学系教授和认知科
学跨学科博士项目主任。
他在复杂性理论和并行计算模型方面做出了重要贡献，研究领域还包括形式语言理论、计算语言在等
。
除本书
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