
第一图书网, tushu007.com
<<CorelDRAW 12图形设计培训教�>>

图书基本信息

书名：<<CorelDRAW 12图形设计培训教程-(中文版)(附光盘)>>

13位ISBN编号：9787115150813

10位ISBN编号：7115150818

出版时间：2006-8

出版时间：人民邮电

作者：导向科技

页数：264

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<CorelDRAW 12图形设计培训教�>>

内容概要

　　本书是《零点起飞电脑培训学校》丛书之一，主要内容包括CorelDRAW 12基础知识和基本操作、
绘制几何图形、绘制线条、编辑图形、填充图形、图形的排序和组合、编辑图形轮廓、输入和编辑文
本、设置矢量图的特殊效果、编辑位图、设置位图特效滤镜、输出和打印图像等知识。
　　本书结构清晰、内容翔实、实例丰富、图文并茂。
每课均以课前导读、课堂讲解、上机实战、课后练习的结构进行讲述。
课前导读指出了每课课堂讲解内容的基础、重点、难点及学习方法，便于指导读者自学；课堂讲解详
细讲解了每课知识点；上机实战紧密结合课堂讲解内容给出实例，指导读者边学边用；课后练习结合
每课内容给出填空题、判断题、选择题、问答题和上机操作题，通过练习，读者可以达到巩固每课知
识的目的。
　　本书定位于CorelDRAW初学者，尤其适用于大中专院校和电脑培训学校作为CorelDRAW的培训
教材使用，也可供从事平面设计以及电脑图形设计等相关工作人员使用。
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书籍目录
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　CorelDRAW 12的工作界面　21.1.3　平面设计基础知识　71.2　上机实战　111.2.1　启动CorelDRAW
12　111.2.2　设置工作界面　111.2.3　退出CorelDRAW 12　131.3　课后练习　13第2课　CorelDRAW
12基本操作　152.1　课堂讲解　152.1.1　管理图形文件　152.1.2　设置页面格式　202.1.3　设置标尺、
网格和辅助线　242.1.4　管理视图　292.2　上机实战　302.2.1　新建文件并设置页面　302.2.2　导入
图片　312.2.3　保存并关闭文件　312.2.4　打开并导出图形文件　322.3　课后练习　33第3课　绘制几
何图形　353.1　课堂讲解　353.1.1　使用矩形工具　353.1.2　使用椭圆工具　383.1.3　使用图纸工具
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充色和轮廓色　463.2　上机实战　483.3　课后练习　52第4课　绘制线条　554.1　课堂讲解　554.1.1
　认识线条　554.1.2　使用手绘工具　564.1.3　使用贝塞尔工具　584.1.4　使用艺术笔工具　594.1.5　
使用钢笔工具　634.1.6　使用交互式连线工具　654.1.7　使用度量工具标注图形　664.2　上机实战
　694.3　课后练习　72第5课　编辑图形　755.1　课堂讲解　755.1.1　选择图形　755.1.2　编辑节点
　765.1.3　变换图形　815.1.4　复制和删除图形　875.1.5　拆分图形　895.1.6　擦除图形　915.1.7　使
用涂抹和粗糙笔刷编辑图形　915.1.8　撤销和恢复操作　925.2　上机实战　935.3　课后练习　97第6课
　填充图形　996.1　课堂讲解　996.1.1　使用填充工具填充　996.1.2　使用滴管和颜料桶工具填充
　1096.1.3　使用交互式工具填充　1096.2　上机实战　1116.3　课后练习　116第7课　图形的排序和组
合　1197.1　课堂讲解　1197.1.1　对齐、分布和排列图形　1197.1.2　群组图形和取消群组　1227.1.3　
结合和拆分图形　1247.1.4　锁定和解锁图形　1257.1.5　焊接、修剪和相交图形　1267.2　上机实战
　1307.2.1　绘制地毯纹样　1307.2.2　绘制POP海报　1327.3　课后练习　135第8课　编辑图形轮廓
　1378.1　课堂讲解　1378.1.1　设置轮廓线颜色　1378.1.2　设置轮廓线箭头和线端样式　1398.1.3　设
置轮廓线线型和线宽　1428.1.4　复制和删除轮廓线属性　1468.2　上机实战　1478.3　课后练习　151
第9课　输入和编辑文本　1539.1　课堂讲解　1539.1.1　输入美术字文本和段落文本　1539.1.2　设置
文本格式　1589.1.3　设置内置文本　1629.1.4　使文本适合路径　1639.2　上机实战　1649.2.1　绘制挂
历　1659.2.2　为书籍设计封面　1689.3　课后练习　171第10课　矢量图的特殊效果(上)　17310.1　课
堂讲解　17310.1.1　使用交互式调和工具　17310.1.2　使用交互式轮廓图工具　18110.1.3　使用交互式
变形工具　18310.1.4　使用交互式封套工具　18510.2　上机实战　18910.3　课后练习　191第11课　矢
量图的特殊效果(下)　19311.1　课堂讲解　19311.1.1　使用交互式阴影工具　19311.1.2　使用交互式立
体工具　19611.1.3　使用交互式透明工具　20211.1.4　创建透视效果　20611.1.5　创建透镜效果
　20711.2　上机实战　20911.3　课后练习　213第12课　编辑位图　21512.1　课堂讲解　21512.1.1　转
换位图　21512.1.2　裁剪位图　21712.1.3　调整位图颜色效果　21912.1.4　使用位图颜色遮罩　22612.2
　上机实战　22712.3　课后练习　230第13课　设置位图特效滤镜　23113.1　课堂讲解　23113.1.1　创
建三维效果　23113.1.2　创建艺术笔触效果　23313.1.3　创建模糊效果　23513.1.4　创建相机效果
　23613.1.5　创建颜色转换效果　23613.1.6　创建轮廓图效果　23713.1.7　创建创造性效果　23813.1.8
　创建扭曲效果　23913.1.9　创建杂点效果　24013.1.10　创建鲜明化效果　24113.2　上机实战
　24213.3　课后练习　243第14课　打印和输出图形　24514.1　课堂讲解　24514.1.1　印刷输出相关知
识　24514.1.2　打印的一般设置　24614.1.3　设置打印版面　24814.1.4　设置分色打印　24914.1.5　打
印预览　24914.1.6　打印输出图形　25114.2　上机实战　25214.3　课后练习　253第15课　综合实例
　25515.1　课堂讲解　25515.1.1　实例目标　25515.1.2　制作分析　25515.2　上机实战　25615.3　课
后练习　263
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