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内容概要

　　全书由浅入深、循序渐进地介绍了Visual C++开发环境下MFC库的具体使用方法。
全书分9篇共30章，内容涵盖了Windows-VC-MFC、MFC框架及消息处理机制、MFC通用控件和对话
框编程、文档-视结构、MFC数据库编程、MFC网络编程、注册表编程、进程线程和DLL、异常与调试
以及.NET MFC应用等，其中的大部分内容都配有较为丰富的实现代码。
　　本书的最大特色是内容丰富翔实、讲解细腻具体，对涉及MFC实现理论的部分均进行了较为深入
的剖析，并且对于书中的大部分内容都结合工程实践给出了相应的实现代码，具有很强的针对性，力
求让读者通过亲自动手做而掌握使用MFC开发工程的方法，学习尽可能多的知识。
同时，对于开发中可能会遇到的问题也都给出了相应的提示或说明。
　　本书主要定位于初、中级读者，同时也可用作高校相关专业以及培训班的参考教材(要求读者具
备C++的基本语法知识)。
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　60725.3.4　线程的创建、终止实例　60725.3.5　线程间的通信　61325.4　线程同步　61425.4.1　同步
对象　61525.4.2　等待函数　61825.5　MFC的线程处理　62025.5.1　类CWinThread　62025.5.2　MFC
线程的创建　62125.5.3　函数AfxBeginThread　62225.5.4　线程的结束　62425.5.5　线程的消息循环
　62425.6　MFC多线程实例　62525.6.1　实例概述　62525.6.2　完成实例　62525.7　小结　628第26章
　MFC动态链接库　62926.1　DLL基本理论　62926.1.1　DLL基本概念　62926.1.2　DLL的分类
　63026.1.3　DLL的工作原理　63026.2　DLL的编程思想　63126.2.1　一个简单的DLL　63126.2.2　导
出函数　63426.2.3　导入函数　63526.3　访问动态链接库　63526.3.1　隐式链接　63626.3.2　显式链接
　63626.4　其他DLL技术　63826.4.1　DllMain函数　63826.4.2　DLL文件的查找　64026.4.3　DLL程序
调试　64026.5　常规MFC DLL　64026.5.1　静态链接到MFC的常规DLL　64026.5.2　动态链接到MFC
的常规DLL　64326.5.3　DLL的链接使用　64626.6　扩展MFC DLL　64826.6.1　生成DLL　64826.6.2　
链接DLL　65026.7　小结　651第27章　调试技术　65227.1　调试基础　65227.1.1　调试的概念
　65427.1.2　调试环境的配置　65527.2　断点的设置和取消　65527.2.1　Location页——位置
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　65627.2.2　Data页——数据　65827.2.3　Message页——消息　66027.2.4　断点的取消　66027.3　控制
程序执行　66127.4　查看工具　66127.4.1　变量窗口　66227.4.2　查看窗口　66327.4.3　寄存器窗口
　66327.4.4　内存窗口　66327.4.5　调用堆栈　66427.4.6　反汇编窗口　66427.4.7　其他　66527.5　高
级调试技术　66627.5.1　断言宏　66627.5.2　跟踪宏——TRACE　66827.5.3　倾印——Dump函数
　66827.6　内存泄漏　66927.7　小结　670第28章　异常处理　67128.1　MFC异常类　67128.2　异常
的使用　67228.2.1　异常的使用时机　67328.2.2　异常的捕获和删除　67328.2.3　异常中对象的销毁
　67528.3　查看异常内容　67728.4　MFC异常处理　67828.5　异常的捕获的原则　68028.6　小结
　680第29章　Visual C++ 2005 MFC编程环境　68129.1　Visual C++ 2005的特点　68129.1.1　Visual C++
2005的新特点　68129.1.2　MFC库　68229.1.3　Visual C++ 2005属性窗口　68229.1.4　应用向导
　68329.1.5　调试工具　68429.2　Visual C++ 2005开发MFC应用程序　68529.2.1　创建Windows窗体
　68629.2.2　实现功能开发　68629.2.3　编译运行　68929.3　小结　690第30章　C++/CLI CLR编程
　69130.1　通用语言运行环境(CLR)　69130.1.1　基本概念　69130.1.2　MFC与CLR　69230.2
　C++/CLI概述　69230.2.1　C++/CLI基本概念　69230.2.2　C++/CLI主要内容　69330.3　C++/CLI
CLR应用程序开发基础　69530.3.1　.NET框架应用程序的特点　69530.3.2　CLR项目向导　69530.4
　C++/CLI开发Win表单　69730.4.1　Win表单开发的一般方法　69730.4.2　Win表单控件的使用
　69930.4.3　Win表单的文档程序设计　70330.5　C++/CLI开发Web Service　70630.6　小结　710附录A
　常见网络资源　711附录B　术语表　713
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