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内容概要

本书主要讲述了Visual C++数字图像处理典型算法及实现。
全书共12章，分别介绍了数字图像编程基础、图像感知与获取、图像的点运算、几何变换、正交变换
、图像增强、腐蚀算法、膨胀算法、细化算法、边缘检测与提取、轮廓跟踪、图像分割、图像配准、
图像复原和图像的压缩编码技术，对每种常用的数字图像处理方法，本书都提供了完整的源代码。
　　本书内容丰富，叙述详细，实用性强，适合于数字图像处理工作者阅读参考。
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