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内容概要

本书是中等职业教育电子信息类专业“双证课程”培养方案配套教材，同时也是“CEAC国家信息化
计算机教育认证”的指定教材，具有鲜明的特色。
    本书以二维动画制作软件Flash为基础，通过丰富的实例详细介绍了二维动画的制作方法和技巧。
本书主要内容包括二维动画制作基础及动画制作流程、Flash8基本操作、绘图基础、动画基础、元件
和实例、高级动画、声音处理、编程基础等，以及各种常用的动画制作软件。
    本书结构清晰，实例讲解详细，并在课后配有丰富的上机操作和练习题，适合作为中等职业学校的
教学，也可供动画爱好者自学使用。
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