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内容概要

　　本书通过一系列典型的案例，系统全面地介绍利用Flash MX 2004制作矢量动画的方法与技巧。
这些案例本着启发创造思维，使读者能够在学中用、用中学的目标，从各种角度挖掘Flash的强大功能
，并努力使枯燥的功能和技巧描述变得生动、实际，易于读者接受和方便记忆。
这些实例可以帮助读者更好地理解和灵活应用所学知识，大大提高学习效果。
　　为了满足有一定编程基础读者的需要，书中在应用案例部分加入了许多需要编写程序的动画案例
，将一些流行的动画手段或样式加以剖析和讲解。
即使是一些不懂编程的读者，也可以通过拷贝程序代码，改变参数数值、元件造型样式来获得新的动
画作品。
　　本书由浅入深，循序渐进，不仅适合初学者，对有一定Flash基础的读者也会有所帮助。
同时可以作为大专院校相关专业、职业院校以及计算机培训班的教学用书。
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