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内容概要

　　本书以Visual FoxPro 6.0为背景介绍数据库系统的概念、使用、管理和开发。
内容包括数据库基础知识、数据库的建立和使用、查询和视图、程序设计基础、面向对象程序设计、
表单、菜单和报表及建立应用程序等。
　　在教材内容组织上，本书以Visual FoxPro基本知识结构为核心，构造基于案例教学的教材。
教材编写包括两条线，一是Visual FoxPro知识的体系结构，二是案例贯穿于整个教材中。
教材在内容的体现上更侧重于从实例入手，适合于读者自学和基本概念的掌握。
根据高校学生参加全国计算机等级考试的需要，教材内容涵盖《全国计算机等级考试大纲》(Visual
FoxPro程序设计部分)。
　　本书适合作为高等院校数据库及应用课程的教材，还可作为全国计算机等级考试(二级Visual
FoxPro)的辅导教材及各类数据库应用人员的参考书。
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