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内容概要

DreamweaveMX2004、FlashMX2004和FireworksMX2004是Macromedia公司开发的用于网页制作和网站管
理的一套软件，又称网页三剑客，是网页制作的三大利器。
它们受到广大多媒体和网页制作专业人员，以及电脑爱好者的喜爱。
本书精要介绍了上述3个软件的使用方法，还提供了大量实例和使用技巧，涉及3个软件的所有主要内
容。
    本书共分为16章，第1章介绍网页制作基础知识，如网站的制作流程，网页的组成元素分析，网页的
布局、配色和尺寸等；第2章至第9章介绍Dreamweaver MX 2004的操作界面与使用方法，具体内容包括
站点规划与设置，页面布局与内容编辑，站点发布，模板、资源的使用，动态网页设计等；第10章至
第12章介绍Fireworks MX 2004的操作界面与使用方法，具体内容包括位图的处理方法，矢量绘画方法
，简单GIF动画、热点、切片和导航条的制作方法；第13章至第15章介绍Flash MX 2004的操作界面与使
用方法，具体包括矢量绘画方法和动画制作方法等；第16章给出了一个综合网站设计实例。
    本书附带一张精彩的多媒体教学光盘，它以轻松活泼的形式向读者介绍了上述3个软件的使用方法，
并展示了书中主要实例的制作过程。
同时，光盘中还包含了书中制作的全部实例结果和使用的全部素材，以便读者更好地学习。
    本书非常适合电脑新手及电脑爱好者选用，也可作为高职、高专相关专业和电脑短训班的培训教材
。
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为”的方法　　　5.3.3　编辑“行为”的方法　　　5.3.4　将“行为”附加到文本　　5.3.5　弹出信
息框　　　5.3.6　打开伴随窗口　　　5.3.7　关闭当前窗口　　　5.3.8　滚动字幕　　5.3.9　拖动层
　　　5.3.10　显示—隐藏层　　本章小结　第6章　HTML与CSS进阶　　6.1　编辑HTML代码　　
　6.1.1　使用快速标签编辑器　　　6.1.2　使用代码提示功能　　　6.1.3　使用“代码片断”面板　
　　6.2　创建和使用CSS样式表　　　6.2.1　熟悉“CSS样式”面板　　　6.2.2　样式类型与使用方法
　　　6.2.3　创建样式的步骤　　　6.2.4　修改样式和删除样式　　　6.2.5　使用外部样式表　　本
章小结　第7章　发布网站　　7.1　设置远程信息　　7.2　文件上传与取回　　　7.2.1　上传文件　
　　7.2.2　取回文件　　　7.2.3　使用扩展“文件”面板管理文件上传和取回　　7.3　同步文件　　
本章小结　第8章　使用模板与库项目　　8.1　使用模板　　　8.1.1　创建文档模板　　　8.1.2　基于
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