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内容概要

本书通过大量精彩的实例，介绍了Dreamweaver MX 2004中文版的基本功能。
 　　全书共9章，内容涉及Web站点的基础知识，网站的构建，网页的基本元素，网页的布局与美化
、动态网页制作，Fireworks MX 2004和Flash MX 2004的综合应用，模板和库的使用以及网页的发布、
维护与更新。
全书以“提出问题、分析问题、学习技能、解决问题”为主线，兼顾实用性与趣味性，示例网站贯穿
始终，最后以综合实例对全书所述内容加以总结。
本书知识点的介绍和例题的讲解均配有适量的图形，学起来轻松自如。
     本书内容丰富、重点突出、循序渐进，可作为高职高专计算机专业学生的教材，也适合作为网页制
作爱好者的入门培训教材。
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