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内容概要

　　本书系统地介绍了软件工程的基本概念、原理、方法及目前较成熟的软件工程技术。
内容包括：软件工程概述，软件的可行性研究、需求分析、概要设计、用户界面设计、过程设计、程
序设计、软件测试、软件维护等阶段的方法、步骤和文档规范，面向对象方法和统一建模语言(UML)
，软件开发环境，软件重用，软件质量保证和软件工程管理等。
为了使读者更好地学习和掌握有关知识，每章都有小结，并配有适量的例题和习题。
　　本书的编写力求做到结合实际、注重应用、便于教学，注意内容的新颖、实用和系统性。
　　本书可作为普通高等学校计算机科学与技术、计算机软件及计算机应用等专业的本科教材，也可
供从事计算机应用软件开发和维护的广大科技人员作参考。
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编辑推荐

本教材讲述了软件工程的基本概念、原理、方法及目前较成熟的软件工程技术。
通过理论教学与实践教学的配合，使学生基本掌握结构化方法和面向对象方法等软件开发技术，初步
了解软件复用的概念及基本构件的开发方法，对软件工程管理和软件工程环境等内容有总体了解；学
习如何系统地、规范地开发和维护软件，规范地书写软件工程的文档资料，合理地安排软件开发、维
护的过程，培养和提高软件开发、维护的能力，提高软件开发的效率和质量。
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