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内容概要

　　本书精选了近40个综合性实例，详细介绍了基于Visual Basic的程序开发技巧和方法，内容涵盖
了Visual Basic的系统编程、多媒体/图形图像编程、网络通信编程、数据库/MIS开发、游戏编程等许多
热门领域。
　　每个实例都按照设计思路、编程原理以及实例详解3个步骤来解说。
尤其是对每个实例的原理都进行了详细地说明，对实例的源代码进行了注释。
同时在本书的光盘中赠送了大量非常有价值的实例源代码。
通过本书的学习，读者可以非常容易地理解并掌握Visual Basic开发的核心技术，并根据自身需要进行
二次开发。
　　本书可以作为高等院校相关专业的课程设计、毕业设计的指导用书，同时也可以作为科研单位、
企业相关软件开发的技术指导用书。
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