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内容概要

　　本书共分为7章，分别介绍室内设计原理和流程、客厅的设计、卧室的设计、中西式餐厅的设计
、卫生间的设计以及书房的设计。
 　　本书以实际的室内设计为例，用图示的方式直观、详细地介绍各实例的操作过程，使读者能够在
最短的时间内，最大限度地掌握效果图的制作方法。
同时，本书还补充室内设计过程中应该注意的设计原理和理念等内容。
为了使实例效果图达到更好的效果，本书还使用Lightscape和Photoshop CS两大软件对效果图进行后期
处理。
　　　为了使读者快速、全面地掌握所学知识，并将知识应用于实际操作中，本书还附送一张“4U2V
多媒体教学光盘”，光盘中收录了书中实例的多媒体视频演示及实例的源文件、素材、3D模型等。
　　本书适合3D室内效果图的爱好者阅读，同时也可供欲进入室内装修行业的制图人员学习使用，也
可作为大中专院校和培训机构相关专业的教材或参考书。
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