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内容概要

　　本书是《零点起飞电脑培训学校》推出的短期培训教程系列丛书之一，主要内容包括3ds max 5的
基础知识、造型技巧、环境设置、渲染场景设置、材质、贴图、灯光、摄像机的创建方法和使用技巧
，以及利用Photoshop 7.0为效果图进行后期处理的方法和技巧。
全书共分为15课，包括3ds max 5准备知识、快速入门、基本运用、三维模型的创建及修改、二维图形
的创建及修改、复杂物体建模、材质和贴图、材质的高级应用、灯光与摄像机、环境控制和视频合成
、渲染、动画制作、后期合成和综合练习等。
　　本书结构清晰、内容详实、实例丰富、图文并茂。
每课均以课前导读、课堂讲解、上机实战和课后练习的结构形式进行讲述。
课前导读指出每课课堂讲解内容的基础、重点、难点及学习方法，便于指导读者自学，方便教师讲授
；课堂讲解详细讲解了每课知识点；上机实战紧密结合课堂讲解内容给出实例，指导读者边学边用；
课后练习结合每课内容给出填空题、判断题、选择题、问答题及上机操作题，通过练习，读者可以达
到巩固每课知识的目的。
　　本书读者群主要定位于初、中级3ds max用户，可作为大、中专院校及各类3ds max培训班的培训
教材，也可以供从事三维造型、景观园林设计、室内外效果图制作的读者参考。
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上机实战　675.2.1　实例目标　675.2.2　创作分析　685.2.3　操作过程　685.3　课后练习　701．填空
题　702．判断题　703．问答题　704．上机操作题　70第6课　高级建模　716.1　课堂讲解　716.1.1
　“布尔运算”命令的应用　711．“布尔运算”命令的概念及类型　712．“布尔运算”命令的操作
步骤及应注意的问题　723．修改布尔运算生成物体　736.1.2　“放样”命令的应用　751．放样基础
知识　752．“放样”命令的操作步骤　753．修改放样生成物体　766.1.3　其他高级建模方法　826.2
　上机实战　826.2.1　实例目标　826.2.2　创作分析　826.2.3　操作过程　831．创建沙发靠背　832．
创建沙发扶手　843．创建沙发座垫　856.3　课后练习　861．填空题　862．判断题　863．问答题
　864．上机操作题　86第7课　材质与贴图的基本应用　877.1　课堂讲解　877.1.1　材质的应用　871
．材质与三维场景　872．材质编辑器　883．材质/贴图浏览器及基本参数　894．标准材质基本参数
　907.1.2　贴图的应用　931．贴图与三维场景　932．常用贴图类型　933．贴图坐标　964．贴图通道
简介　975．管理材质和贴图　987.2　上机实战　997.2.1　实例目标　997.2.2　创作分析　997.2.3　操
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