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内容概要

　　本书共分11章，主要内容有：中文Visual Basic 6.0工作环境和基本操作方法；窗体、多工程与多窗
体程序的设计，常用的控件和文字属性的设置方法；中文Visual Basic 6.0的编程基础知识、代码的书写
规则、数据类型、常量、变量、标准函数、表达式及常用语句；基本算法、选择结构语句和循环结构
语句；数组、自定义数据类型和过程；常用的内部控件；程序界面元素；文件管理与错误处理；多媒
体与网络编程基础；数据库程序设计的基本方法；组件对象模型与自定义控件。
各章均结合所介绍的知识配有大量实例，每章后提供大量习题。
全书除了介绍大量的结合知识点的实例外，还介绍了50个应用实例。
　　本书可作为高等院校非计算机专业的教材，也可以作为高职高专学校的教材，还可以作为广大计
算机爱好者、多媒体程序设计人员的自学读物。
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