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内容概要

本书从Authorware 7.0最基础的知识点入手，采用图形化描述语言介绍相关概念、原理、技巧等知识内
容，知识点介绍与示例指导相结合，由浅入深、循序渐进地引导读者，最终掌握数据库和网络编程等
高级应用技术。
本书是学习Authorware制作的一部有力度、有深度的图书。
　　在Authorware 7.0编程和项目开发方面，本书创建了Authorware脚本编程学习体系，揭示
了Authorware开发大、中型多媒体系统项目的秘密，全面详尽地介绍交互式多媒体教学光盘项目开发
方法和具体制作技巧。
　　本书读者对象是大中专院校学生、教师、多媒体工作者及多媒体爱好者。
本书亦可作为院校和社会培训单位进行Authorware 7.0课程教学的教材或考证教材。
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】类型知识对象　31716.2.10　【RTF Objects】类型知识对象　31716.2.11　【Tutorial】类型知识对象
　31816.3　【Knowledge Object】图标　31816.4　【Knowledge Object】图标属性　31916.5　使用
【Knowledge Object】　32116.6　实例制作　32316.7　本章小结　33116.8　思考与练习　331第17章　
程序调试与控制面板　33217.1　程序调试概述　33217.1.1　什么是程序调试　33217.1.2　运行或暂停
程序片段的操作方法　33217.1.3　使用小键盘上的数字快捷键控制程序运行　33317.1.4　程序调试中
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常用方法及操作途径　33317.1.5　调试程序的一般方法　33317.2　开始旗和停止旗　33417.3　控制面
板　33517.3.1　打开【Control Panel】　33517.3.2　【Control Panel】功能　33517.3.3　【Control Panel
】组成　33617.3.4　改变【Control Panel】窗口的大小　33817.4　避免程序出错、查找及处理错误的方
法　33817.4.1　避免程序出现错误的方法　33817.4.2　查找与处理错误的方法　33917.5　本章小结
　34317.6　思考与练习　343第18章　程序打包与发布　34418.1　概述　34418.2　Authorware 7.0程序打
包　34418.2.1　什么是打包　34418.2.2　打包后的程序需要Runtime运行应用程序的支持才能播放
　34518.2.3　Authorware 7.0程序打包的3种方式　34518.2.4　在打包程序之前的两件事情　34518.2.5　
打包库文件　34618.2.6　本地打包方式　34618.3　一键发布　34918.3.1　什么是Authorware 7.0的“一
键发布”　34918.3.2　【One Button Publishing】窗口介绍　34918.4　Authorware 7.0程序发布　36018.4.1
　程序发布概述　36018.4.2　光盘发布　36018.4.3　【Batch Publish】　36418.4.4　【Unlink Publish
Settings】菜单　36518.5　素材的组织、使用和管理　36618.5.1　Authorware 7.0素材的种类　36618.5.2
　创建、集成素材的途径　36618.5.3　组织和使用素材的方法　36618.5.4　管理素材的方法　36718.5.5
　外部素材文件和外部媒体浏览器　36918.6　本章小结　37118.7　思考与练习　371第19章　编程基础
　37319.1　计算机概述　37319.2　计算机语言　37319.2.1　机器语言　37419.2.2　汇编语言　37519.2.3
　高级语言　37619.2.4　Authorware 7.0　37619.3　什么是编程　37619.3.1　编程的由来　37619.3.2　编
程的工作原理　37619.4　Authorware 7.0脚本编程　37719.4.1　Authorware 7.0程序结构　37719.4.2　脚
本程序的输入和输出　37819.4.3　Authorware 7.0程序设计的特点　37819.4.4　Authorware 7.0脚本程序
的组成部分　37919.5　本章小结　37919.6　思考与练习　379第20章　字符集、单词与关键字　38020.1
　字符集　38020.2　单词与词法规则　38020.2.1　标识符　38120.2.2　关键字　38220.2.3　常量
　38220.2.4　分隔符　38520.2.5　运算符　38520.2.6　注释符　38620.3　本章小结　38620.4　思考与练
习　386第21章　数据类型与数据类型转换　38721.1　简述　38721.2　Authorware 7.0支持的数据类型
　38721.2.1　基本数据类型　38721.2.2　列表数据类型　38921.2.3　符号数据类型　38921.2.4　点坐标
数据类型　38921.2.5　矩形数据类型　39021.2.6　空数据类型　39021.3　Authorware 7.0数据类型的转
换　39021.3.1　表达式求值运算中各数据类型的转换　39021.3.2　调用外部自定义函数时数据类型的
转换　39121.4　本章小结　39321.5　思考与练习　393第22章　运算符与表达式　39422.1　基本概念
　39422.2　Authorware 7.0运算符　39422.2.1　Authorware 7.0运算符的类型　39422.2.2　Authorware 7.0
运算符的优先级和结合性　39622.3　表达式　39722.3.1　理解表达式　39722.3.2　Authorware 7.0表达
式　39822.3.3　Authorware 7.0表达式的运算规则　40222.3.4　使用表达式求值　40222.3.5　Authorware
7.0表达式使用的位置　40422.4　本章小结　40522.5　思考与练习　405第23章　变量　40623.1　变量
概念　40623.1.1　什么是常量　40623.1.2　什么是变量　40623.2　Authorware 7.0变量的功能　40623.3
　Authorware 7.0变量的特点　40723.4　Authorware 7.0变量的分类　40723.4.1　从变量的来源性质进行
分类　40723.4.2　从变量的数据类型进行分类　40723.4.3　【@“”】变量　40723.5　Authorware 7.0变
量的使用场合　40823.6　Authorware 7.0变量的使用方法　40923.7　Authorware 7.0变量的数据存储类型
　40923.8　【Variables】窗口　41123.8.1　【Variables】面板窗口功能　41123.8.2　打开【Variables】面
板窗口　41223.8.3　【Variables】面板窗口介绍　41223.9　Authorware 7.0系统变量　41323.9.1
　Authorware 7.0系统变量概述　41423.9.2　Authorware 7.0系统变量分类　41423.9.3　如何使
用Authorware 7.0的系统变量　41623.10　Authorware 7.0用户自定义变量　41623.10.1　Authorware 7.0自
定义变量名字的命名规则　41623.10.2　创建Authorware 7.0自定义变量的方法　41723.10.3　Authorware
7.0自定义变量的使用方法　41723.10.4　修改自定义变量的方法　41723.11　Authorware 7.0引用图标变
量　41823.12　Authorware 7.0变量的查询　41823.13　本章小结　41823.14　思考与练习　419第24章　
函数　42024.1　概述　42024.1.1　什么是函数　42024.1.2　Authorware 7.0函数分类　42024.1.3
　Authorware 7.0函数的使用场合　42124.1.4　Authorware 7.0函数的使用方法　42224.2　函数面板窗口
　42224.3　Authorware 7.0系统函数　42424.3.1　系统函数的特点　42424.3.2　系统函数的使用方法
　42424.3.3　使用系统函数注意事项　42524.3.4　Authorware 7.0系统函数类别简介　42724.4　本章小
结　43024.5　思考与练习　431第25章　属性与列表　43225.1　设置文件和图标属性　43225.1.1　属性
概述　43225.1.2　属性设置的两种途径　43225.1.3　设置和获取文件属性　43325.1.4　设置和获取设计
图标的属性　43625.1.5　设置和获取【Sprite Icon】属性　43625.2　列表　43625.2.1　什么是列表

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Authorware 7.0 多媒体开>>

　43625.2.2　为什么要使用列表　43725.2.3　列表的分类　43725.2.4　线性列表及使用　43725.2.5　属
性列表及使用　44025.2.6　多维列表及使用　44325.2.7　列表的算术运算　44325.3　本章小结
　44425.4　思考与练习　444第26章　自定义函数　44626.1　概述　44626.1.1　什么是自定义函数
　44626.1.2　自定义函数的作用　44626.1.3　Authorware 7.0自定义函数的种类　44626.1.4　加载、使用
、卸载自定义函数　44726.2　DLL函数及应用　44726.2.1　DLL简介　44726.2.2　开发DLL函数
　44726.2.3　Authorware 7.0支持DLL技术　44826.2.4　加载常规DLL自定义函数　44826.2.5　使用DLL
自定义函数的方法　44926.2.6　发布DLL自定义函数注意事项　44926.3　U32函数库　44926.3.1　U32
自定义函数介绍　44926.3.2　U32函数的来源　45026.3.3　加载U32自定义函数　45026.3.4　使用U32自
定义函数　45126.3.5　发布U32s自定义函数　45126.4　Windows API技术与应用　45226.4.1　Windows
API函数简介　45226.4.2　Authorware 7.0对Windows API函数的支持　45226.4.3　对Windows操作系统窗
口的控制　45226.5　【Scripting Xtra】类函数　45426.5.1　安装【Scripting Xtra】函数　45426.5.2　
【Scripting Xtra】函数的使用方法　45426.5.3　Scripting Xtras函数的3种形式　45526.6　本章小结
　45626.7　思考与练习　457第27章　脚本语句　45827.1　概述　45827.1.1　Authorware 7.0脚本语句
　45827.1.2　Authorware 7.0的脚本语句组成部分　45827.1.3　Authorware 7.0的脚本语句种类　45827.1.4
　Authorware 7.0的脚本语句使用场合　45927.2　if...then　45927.2.1　单任务条件语句　45927.2.2　双
任务条件语句　46027.2.3　多任务条件语句　46027.3　repeat语句　46227.3.1　repeat语句的分类
　46227.3.2　repeat with类型　46227.3.3　repeat With In类型　46327.3.4　repeat while类型　46327.3.5　
辅助循环语句　46427.4　一般语句　46427.4.1　赋值语句　46427.4.2　注释语句　46427.4.3　结束语句
　46527.4.4　退出语句　46527.5　本章小结　46527.6　思考与练习　465第28章　脚本函数与脚本函数
图标　46728.1　概述　46728.2　【Script Function】图标　46828.2.1　【Script Function】图标属性设置
　46828.2.2　【Script Function】图标使用方法　46828.2.3　【Script Function】图标特点　46828.3　创
建和使用脚本函数　46828.3.1　Authorware 7.0内部脚本函数　46828.3.2　创建和使用Authorware 7.0脚
本函数　46928.4　外部脚本函数　47428.5　字符串脚本函数　47428.6　本章小结　47528.7　思考与练
习　475第29章　JavaScript语言与应用　47629.1　概述　47629.1.1　什么是JavaScript语言　47629.1.2
　JavaScript语言的特点　47629.1.3　核心JavaScript语言的功能　47729.1.4　JavaScript不是Java　47729.1.5
　JavaScript成为Authorware 7.0脚本编程语言　47829.2　JavaScript语言词法规则　47829.2.1　JavaScript的
字符集　47829.2.2　JavaScript的单词及词法规则　47829.2.3　JavaScript标识符及其命名规则　47829.2.4
　JavaScript运算符与表达式　47929.2.5　JavaScript分隔符　48129.2.6　JavaScript特殊字符　48229.2.7
　JavaScript关键字和保留字　48229.2.8　JavaScript直接量　48329.2.9　JavaScript注释符　48329.3
　JavaScript数据类型　48329.3.1　什么是数据类型　48329.3.2　JavaScript语言中的数据类型　48329.4
　JavaScript变量　48529.4.1　JavaScript变量的概念　48529.4.2　JavaScript变量的数据类型　48529.4.3
　JavaScript变量的声明　48529.4.4　JavaScript变量的作用域　48529.4.5　JavaScript变量的命名规则
　48629.5　JavaScript语句　48629.5.1　分号标识语句　48629.5.2　大小写敏感　48629.5.3　空白符和换
行符　48629.5.4　注释语句　48629.5.5　JavaScript语句汇总　48729.6　JavaScript函数　48829.6.1　什么
是JavaScript函数　48829.6.2　函数的功能　48829.6.3　定义JavaScript函数　48829.7　JavaScript的对象
　48929.7.1　什么是对象　48929.7.2　对象的用途　48929.7.3　对象与属性、方法、事件　49029.8　
在Authorware 7.0中使用JavaScript语言　49029.8.1　JavaScript成为Authorware 7.0的脚本语言　49029.8.2
　Authorware 7.0对JavaScript语言的支持　49029.8.3　Authorware 7.0文档对象模型　49129.8.4　输
入JavaScript代码　49229.8.5　aw对象　49229.8.6　Icon对象　49429.8.7　Authorware 7.0改进的3个系统函
数　49529.8.8　Authorware 7.0新增加的3个系统函数　49529.9　本章小结　49529.10　思考与练习　496
第30章　【Commands】菜单、RTF编辑器与RTF知识对象　49730.1　【Commands】菜单　49730.1.1　
【Commands】本质意义　49730.1.2　Authorware 7.0内置的【Commands】命令　49730.1.3　自定义
【Commands】　49730.2　RTF及其应用　49830.2.1　概述　49830.2.2　与RTF有关的概念　49930.3
　RTF对象编辑器　49930.3.1　RTF对象编辑器简介　50030.3.2　RTF对象编辑器的功能　50030.3.3　启
动RTF对象编辑器　50030.3.4　RTF对象编辑器界面介绍　50030.3.5　使用RTF对象编辑器　50130.4
　RTF知识对象　50130.5　本章小结　50430.6　思考与练习　504第31章　Xtras技术　50531.1　概述
　50531.1.1　Xtras产品　50531.1.2　Xtras来源　50531.1.3　Xtras类型　50631.1.4　安装Xtras　50631.1.5
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　使用Xtras　50731.1.6　发布Xtra　50731.2　Transition Xtras　50731.3　Sprite Xtras　50831.3.1　安
装Sprite Xtras　50831.3.2　使用Sprite Xtras　50831.3.3　【Sprite】图标的属性　50831.3.4　Authorware 7.0
自带的和常见的Sprite Xtras　51231.3.5　Sprite Xtras的应用　51231.3.6　XLM Parser Xtra　51231.4　本章
小结　51231.5　思考与练习　512第32章　ActiveX与内部控件　51332.1　概述　51332.1.1　ActiveX技术
介绍　51332.1.2　Authorware 7.0对ActiveX技术的支持　51432.2　使用ActiveX 控件　51432.3　安
装ActiveX控件　52132.3.1　安装Macromedia Control Xtra for ActiveX插件　52232.3.2　安装ActiveX控件
所需要的Windows系统文件　52232.3.3　安装、注册ActiveX控件本身　52232.3.4　ActiveX安装脚本示
例　52432.3.5　在Windows操作系统中手工注册Active控件的方法　52532.4　Authorware 7.0内部控件
　52632.4.1　查看Authorware 7.0内部控件　52632.4.2　读写Authorware 7.0内部控件属性　52732.5　本
章小结　52732.6　思考与练习　527第33章　应用动画文件　52833.1　概述　52833.2　使用GIF动画文
件　52833.2.1　导入和播放GIF动画文件　52933.2.2　控制GIF动画文件播放　53033.2.3　使用函数设
置GIF属性　53133.3　使用QuickTime媒体文件　53233.3.1　概述　53233.3.2　导入和播放QuickTime媒
体文件　53233.3.3　Authorware 7.0对QuickTime媒体进行控制　53433.3.4　使用QuickTime VR电影
　53632.3.5　用QuickTime Xtra播放MP3文件　53833.4　使用Flash动画文件　53833.4.1　概述
　53833.4.2　导入和播放Flash动画文件　53933.4.3　控制Flash动画行为的常用属性和方法　54233.5　
本章小结　54433.6　思考与练习　544第34章　外部文本文件操作与数据库应用　54534.1　外部文本文
件的操作　54534.1.1　读写外部文本文件的实现途径　54534.1.2　使用【File】类系统函数操作外部文
本文件　54534.1.3　操作外部文本文件系统变量　54734.1.4　操作字符串系统函数　54934.1.5　操作文
本实例制作　55334.2　数据库应用　55434.2.1　概述　55434.2.2　数据库技术的基本术语　55434.2.3
　Access 2003数据库介绍　55534.2.4　Authorware 7.0使用数据库的条件　55734.2.5　ODBC简介
　55734.2.6　安装ODBC驱动程序　55834.2.7　手工配置数据源　55934.2.8　自动配置数据源
　56034.2.9　动态链接数据库　56134.2.10　ODBC U32自定义函数　56134.2.11　SQL语言简介
　56234.2.12　SQL语言的基本数据类型　56334.2.13　SQL命令的书写　56334.2.14　SQL语言的组成
　56334.3　本章小结　56634.4　思考与练习　566第35章　OLE技术　56735.1　OLE技术与应用
　56735.1.1　链接和嵌入概念　56735.1.2　OLE技术简介　56735.1.3　Authorware 7.0对OLE技术支持
　56735.1.4　导入和创建OLE对象一般操作步骤　56735.1.5　对OLE对象的相关操作　56835.1.6　导入
和使用OLE对象的注意事项　56935.1.7　导入和使用Word文件　56935.1.8　导入和使用Windows画图
软件　57035.2　OLE对象函数　57035.3　使用PowerPoint文件　57235.4　本章小结　57435.5　思考与
练习　574第36章　网络应用　57536.1　Authorware 7.0网络应用基础　57536.1.1　Authorware 7.0支持网
络类型　57536.1.2　数据流技术　57636.1.3　传输速率与3种网络应用类型　57736.1.4　TCP/IP协议
　57836.1.5　FTP协议　57936.1.6　URL　57936.1.7　HTML简介　57936.1.8　与Web相关的系统变量和
系统函数　57936.1.9　Authorware 7.0的FTPUCD函数　58136.2　Authorware 7.0Web网络运行系统结构
　58236.3　Web网络发布程序　58236.3.1　设计适合于Web网络形式的程序片段　58236.3.2　Web网络
发布的3个步骤　58336.4　Web网络打包　58336.4.1　Web网络打包的两种方式　58336.4.2　手工Web
网络打包方式　58436.4.3　Authorware Web网络打包器介绍　58636.4.4　映射文件　58836.4.5　一键发
布Web网络打包程序　59136.4.6　管理Web网络打包的程序片段内容　59136.5　配置Web服务器
　59236.5.1　配置Web服务器的目的　59236.5.2　配置Web服务器的主要工作任务　59236.5.3　在服务
器上安装Authorware Advanced Streamer　59336.6　使用Authorware Web Player 7　59536.6.1　Authorware
Web Player 7介绍　59536.6.2　Authorware Web Player 7的种类　59536.6.3　安装Authorware Web Player 7
　59636.6.4　在服务器上安装可供用户自动下载的播放器　59836.7　本章小结　59936.8　思考与练习
　600第37章　多媒体教学光盘项目开发　60137.1　概述　60137.1.1　交互式多媒体教学软件特征
　60137.1.2　交互式多媒体教学软件项目开发流程　60237.2　项目可行性分析　60237.3　草拟项目开
发计划和进度　60337.4　软件功能需求分析　60337.5　教学设计　60437.5.1　教学设计的主要内容
　60537.6　系统设计　60537.6.1　总体风格设计、流程设计和结构设计　60537.6.2　交互方式设计
　60737.6.3　跳转关系设计　60837.7　脚本编写　60837.7.1　文字脚本　60837.7.2　制作脚本　60837.8
　素材准备　60937.9　程序制作与单元测试　60937.10　软件综合测试和优化　60937.11　光盘批量压
制与销售　60937.12　本章小结　61037.13　思考与练习　610第38章　综合实例制作　61138.1　综合实
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例制作1　实验室制取乙烯　61138.2　综合实例制作2　日期时间差　61538.3　综合实例制作3　曲柄(
轴)活塞运动　62238.4　综合实例制作4　交互式多媒体光盘制作　62738.5　综合实例制作5　数据库应
用　64938.5.1　创建Access 2003数据库　65038.5.2　创建Authrware 7.0程序文件　65138.5.3　装载外部函
数　65138.5.4　打开数据库与自动配置数据源　65138.5.5　管理模块制作　654附录1　Authorware 7.0系
统变量详细注解　668附录2　Authorware 7.0系统函数详细注解　699附录3　Authorware 7.0标准图标属
性及说明一览表　766附录4　XMLParser Xtra类函数及说明　773附录5　Authorware 7.0知识对象模块及
说明一览表　774附录6　高校多媒体制作软件课程模拟试题　777
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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