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内容概要

Flash是美国Macromedia公司出品的矢量图形编辑和动画创作的专业软件，它主要应用于网页设计和多
媒体创作等领域，由于功能十分强大而且易于在网上传播，现已逐渐成为交互式矢量动画的标准。
　　本书详细地介绍了Flash MX 2004的基本功能以及新增功能，将软件的知识点和功能融于实例以及
效果的讲解中，此外在每章的最后还利用本章的知识点制作出精美的综合范例，同时课后附有思考题
、操作题和实战题，用于巩固所学的知识。
　　本书结构清晰，条理清楚，所选的实例美观实用。
尤其适合作为高校设计类专业、计算机应用类专业以及相关专业的教材，也可以作为培训教材以及自
学人员的参考书。
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