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内容概要

本书是指导初学者学习Authorware 7.0多媒体制作软件的入门书籍，书中详细地介绍了初学者必须掌握
的基本知识、操作方法和使用步骤。
并对初学者在使用Authorware 7.0时经常碰到的问题进行了专家级的指导，以避免初学者在起步与提高
的过程中走弯路。
全书共分15章，分别介绍了Authorware 7.0入门，文件设置与基本操作，绘制图形和图像，文本的创建
和应用，设置显示效果及应用群组图标，动画效果的设置，多媒体素材的使用，交互控制的实现，决
策判断的实现，导航结构的应用，程序设计，库和知识对象，Xtras和ActiveX，程序的调试，打包和发
布，常见问题及解决办法。
　　本书充分考虑了初学者的实际需要，可以使对Authorware 7.0多媒体制作软件“一点都不懂”的读
者，通过学习本书而轻松地掌握Authorware 7.0以进行日常的多媒体作品的创作。
同时，本书还附带两张多媒体光盘：一张是引领读者轻松入门的自学教程和自测练习题的解答，另一
张是引领读者实战提高的多个精彩实例的操作步骤的多媒体演示。
　　本书适合Authorware 7.0多媒体制作软件初学者阅读，也可以作为Authorware 7.0多媒体制作软件短
训班的培训教材。
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