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内容概要

　　Protel DXP是一款非常成熟、优秀的计算机辅助电路板设计软件，它能有效地帮助电路板设计人
员提高电路板设计的水平和工作效率。
本书通过大量典型实例介绍了电路板设计的方法和应用技巧，在实例安排上按照由浅入深的顺序安排
，非常方便读者学习使用。
　　本书分为15章，主要内容包括：Protel DXP的基本知识、绘制原理图的方法和技巧、制作元器件封
装的方法和技巧、元器件布局和电路板布线的方法和技巧、电路板覆铜的方法和技巧、DRC设计校验
的方法和技巧以及如何管理元器件库等知识。
　　本书适合有一定Protel应用基础而且又迫切希望提高动手能力的设计人员阅读。
书中提到的各种电路板设计的方法和技巧对电路板设计工程人员也有很高的参考价值。
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