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内容概要

本书是《3ds max 5三维动画基础教程》的配套教材，内容以实验操作和练习为主，重点培养学生的实
际动手能力。

   全书共分12章，包括建模、灯光、材质和动画制作等部分的上机操作实验。
本书给出了每个实验的实验目的、实验内容、操作步骤和实验总结，使学生能够明确每个实验需要掌
握的知识点和操作方法。

   本书适合作中等职业学校“三维动画”课程的上机教材，也可作为3ds max初学者的自学参考书。
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