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内容概要

本书讲述多媒体计算机技术的原理和应用。
全书分为基础理论和实际操作两个部分。
其中从第1章到第6章为基础理论部分，从第7章到第11章为实际操作部分。
基础理论部分（第1章～第6章）内容包括：多媒体计算机概述，视频和音频信息处理，多媒体数据压
缩编码技术，多媒体计算机系统，多媒体应用系统的设计与制作。
实际操作部分（第7章～第11章）内容包括：声音、图像、视频、动画和多媒体著作工具的基本使用方
法。
    本书可作为高等职业教育、高等专科教育、成人高等教育、高等教育自学考试信息技术类教材，也
可供从事计算机应用的技术人员阅读参考。
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