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内容概要

全书共分5章，第1章介绍3ds max 5的特点，创建效果图的方法，以及3ds max 5基本操作，并给出两个
模型实例；第2章介绍建筑模型的创建方法，并给出大量的室内、室外建筑模型设计实例；第3章介绍
材质的特点与设计方法，并对第2章所建模型全部赋予材质；第4章介绍灯光和摄像机的特点与使用方
法，并将其应用到前面章节所创建的客厅和大楼效果图中；第5章介绍渲染输出相关设置和效果图的
后期处理方法。
    本书适合各类效果图制作短训班作为培训教材，也可供初学装饰、装修的大中专院校学生参阅。
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