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内容概要

《C++ 沉思录》集中反映了C++的关键思想和编程技术，不仅告诉你如何编程，还告诉你为什么要这
样编程。
本书曾出现在众多的C++专家推荐书目中。
 这将是C++程序员的必读之作。
因为： 它包含了丰富的C++思想和技术，从详细的代码实例总结出程序设计的原则和方法。
 不仅教你如何遵循规则，还教你如何思考C++编程。
 既包括面向对象编程也包括泛型编程。
 探究STL这一近年来C++最重要的新成果的内在思想。
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作者简介

Andrew Koenig  和 Barbara E．Moo 是夫妻.
Andrew Koenig 是AT&T公司Shannon实验室大规模编程研究部门中的成员，同时也是C++标准委员会的
项目编辑。
他的编程经验超过30年，其中有15年在使用C++，他已经出版了超过150篇和C++有关的论文，并且在
世界范围内就这个主题进行过多次演讲。

Barbara E．Moo 是独立咨询顾问，在软件领域中拥有超过20年的工作经验的独立咨询顾问。
在AT&Tm作的近15年中，她参与了第一个使用C++编写的商业产品的开发，领导了公司中第一个C++
编译器项目，管理了AT&T中广受赞誉的World Net Internet Service Business的开发。
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第四篇  库
第23章  日常使用的库
第24章  一个库接口设计实例
第25章  库设计就是语言设计
第26章  语言设计就是库设计
第五篇  技术
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第六篇  总结
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第32章  说了HELLO WORLD后再做什么
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