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内容概要

本书是作者多年来对计算学科方法论研究成果的总结。
作者根据《计算作为一门学科》报告对整个计算学科综述性导引课程的严密性和挑战性的要求，借鉴
了数学的公理化思想，对计算学科的主要内容进行了系统化、逻辑化的概括，并通过大量实例，深入
浅出地阐明了计算学科中各主领域发展的基本规律，揭示了各主领域之间的内在联系，有助于人们对
计算学科的深入了解。
    本书的主要内容包括：计算机科学与技术方法论的构建，计算学科的历史、定义、根本问题，计算
学科各主领域的基本问题，计算学科中的抽象、理论和设计3个学科形态，计算学科中的核心概念、
数学方法、系统科学方法、形式化技术、社会和职业的问题等。
为了使读者能更好地理解和掌握书中的内容，在各章末还附有一定数量的思考题。
    本书是计算学科认知领域的一本学术专著，也可作为高等院校计算学科方法论、计算机导论等课程
的教材或参考书，还可供相关专业的学生、教师和科技人员参考。
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常用的几种数据结构4.2.3 树和二叉树4.2.4 图4.3 程序4.4 软件4.5 硬件4.6 CC1991报告提取的核心概念思
考题 第5章 计算学科中的数学方法5.1 数学的基本特征5.2 数学方法的作用5.3 计算学科中常用的数学概
念和术语5.3.1 集合5.3.2 函数和关系 5.3.3 字母表、字符串和语言 5.3.4 布尔逻辑 5.3.5 定义、定理和证明
5.4 证明方法 5.4.1 直接证明法和间接证明法 5.4.2 反证法 5.4.3 归纳法 5.4.4 构造性证明 5.5 递归和迭代
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