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内容概要

本书介绍了Delphi各个方面的高级编程技术，实例涉及的范围比较广，涵盖了Windows开发领域中包
括系统、对象模型(COM)、网络、多媒体与数据库等各个方面。
每个例子均有一定深度，对于解决读者在开发工作中遇到的具体问题有相当大的帮助。
    本书适合于Delphi的中高级读者阅读，同时也可用于Delphi的初学者在掌握Delphi基本编程技巧后的
进一步学习。
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