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内容概要

Velocity是一个基于Java的模板引擎，它可以独立产生源代码、HTML和报告，也可以与其他系统（或
应用）相结合提供模板服务。
    本书重点介绍了Velocity模板语言VTL（Velocity Template Language）和Velocity应用程序开发技术。
Velocity的模板语言非常简单，它并没有复杂的数据类型和语法结构，即使没有编程经验的读者也可以
轻松地掌握。
但是，要学习Velocity应用程序开发技术，必须对Java程序设计有所了解，因此本书对Java程序设计也
进行了简单的介绍。
    本书适合从事网页设计和网站开发建设工作的人员使用，也可以作为对此感兴趣的读者了解这一领
域新技术的参考书。
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