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内容概要

本书是一本介绍 Linux平台上Perl 5编程语言的专业参考书。
书中详细地讲解了 Perl语言的基本概念、基本数据结构和语法规则，探讨了使用Perl语言进行CGI编程
技术，还讲述了如何使用Perl语言进行数据库的开发，最后介绍了Perl语言在网络中的应用，讲解如何
使用Perl语言进行网络编程。
    本书可用作Perl 5初级用户的入门教程，也可作为中高级用户的Perl 5快速查询手册。
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