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内容概要

COM(组件对象模型)将程序员从底层细节中解放出来，同时独立于语言，因此成为编程利器，是开发
复杂应用程序的首选工具。
本书介绍了COM的概念、术语、编程技巧和注意事项，从而带领读者步入COM编程的殿堂。
本书包括15章，分别介绍了COM对象、对象服务器、自定义接口、自动化、类型库、线程和COM、
分布式COM、永久对象、Moniker、异步COM、VB对COM的支持、活动模板库(ATL)、VC对COM的
支持、VJ对COM的支持以及包容和积聚等内容。
本书对概念的阐述详细、透彻，同时包含了大量范例。
可作为COM初学者的教材或COM程序员的参考资料。
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