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内容概要

本书全面而详尽地介绍了XML。
其主要内容有：XML的定义和作用，它与HTML的区别以及各种概念；XML应用成功能秘诀，XML开
发的经验，如何应用XML进行电子商务、内容管理、结构化、创建和表达。

    在本书的配套光盘上，还提供了免费的XML软件包、XML的重要标准和规范以及技术领先的XML供
应商的演示、详尽信息、示例等内容。

    本书适用于利用XML进行各种应用的人员。
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8.5.5 制造商接口结构
8.6 供应商服务
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11.2.5 生成EDGAR提交
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16.4 创建抽象的体系结构
16.5 实现实用程序
16.5.1 现实世界的设计问题
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19.4 生成电子书
19.4.1 使用多种样式表
19.5 Web发送
19.6 动态Web发送
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19.9 小结
第20章 国际标准化组织
20.1 ISO 12083：发行者的DTD
20.2 为XML改编ISO 12083
20.2.1 自动修改
20.2.2 辅助修改
20.2.3 其他修改
20.3 小结
第四部分 处理XML的工具
第21章 FrameMaker+SGML：编辑+合成
21.1 信息权衡
21.2 XML创作功能
21.2.1 编辑指南
21.2.2 创作灵活性
21.2.3 改正问题
21.2.4 创作实用程序
21.2.5 管理外部内容
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21.3.1 基于规则的格式化
21.3.2 交互式格式化
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21.5 发行文档
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第24章 DynaTag虚拟转换环境
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24.1.1 数据挽救
24.1.2 样式服务的意义
24.2 用DynaTag转换文档
24.2.1 开始
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