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内容概要

本书主要介绍如何使用3D程序创建具有照片真实感的图像。
主要内容有：创建具有真实感图像的10个原则，及实现这些原则的各种技术；建模技术，如贴图建模
、平铺贴图、置换贴图；复杂物体的表面处理；自然环境和人工环境的创建等。
本书内容丰富有趣，有大量实例，书后附有配套光盘。

本书适用于希望提高3D图像制作水平的读者阅读。
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B.2 用户帮助和信息
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