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内容概要

　　本书内容包括多媒体技术基础、多媒体硬件系统组成、多媒体数据压缩与编码技术、多媒体素材
的编辑与制作、数字视频编辑软件Premiere、多媒体应用系统设计原理、基于流程图的多媒体创作工
具Authorware、多媒体通信与网络应用技术。
　　本书既可以作为各类高职高专学校计算机专业多媒体技术与应用课程的教学用书，也可作为大学
本科非计算机专业多媒体技术与应用的教学用书，同时还可作为多媒体技术与应用的各类培训班教材
。
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