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内容概要

　　《深入浅出设计模式》总结了许多系统软件在设计开发过程中的难点，力图将设计模式的实际应
用与实现原理有机结合起来，破解软件开发人员在学习设计模式过程不能透彻理解并灵活运用设计模
式的难题。
　　所有章节都是先通过具体的示例讲解为什么需要使用某个设计模式，然后讲解该模式的实现原理
，最后再通过详细的示例或对很多开源框架进行分析，加深读者对设计模式的理解。
　　《深入浅出设计模式》适用于中、高级软件设计和开发人员，尤其是已经学习过设计模式但没有
收获的开发人员，同时也可作为高校相关专业师生和社会培训班的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   27.5  实现持久层功能 在Java开发的系统中，JDBC是程序员和数据库打交道的主要途
径，提供了完备的数据库操作方法接口。
但考虑到规范的适用性，JDBC只提供了最直接的数据库操作规范，对数据库资源管理。
在iava.sql包中的类，是用于Java应用程序连接数据库的标准方法。
进行Web开发，必然离不开对数据库的访问，因此，需要Java应用程序与各种不同数据库之间进行会
话，而JDBC正是作为此种用途的机制。
 下面对JDBC的几个常见接口进行介绍： （1）Connection接口代表与数据库的连接。
连接过程包括所执行的SQL语句和在该连接上所返回的结果。
一个应用程序可与单个数据库有一个或多个连接，或者可与许多数据库有连接。
在与数据库建立连接之前，首先要加载对应数据库的驱动程序，加载对应数据库的驱动程序后，即可
与数据库建立连接了。
与数据库建立连接的标准方法是调用DriverManager.getConnection方法。
 （2）JDBC URL提供了一种标识数据库的方法，可以使相应的驱动程序能识别该数据库并与之建立连
接。
由于JDBC URL要与各种不同的驱动程序一起使用，因此这些约定应非常灵活。
JDBC URL可指向逻辑主机或数据库名，而这种逻辑主机或数据库名将由网络命名系统动态地转换为
实际的名称。
这可以使系统管理员不必将特定主机声明为JDBC名称的一部分。
 （3）DriverManager类是JDBC的管理层，作用于用户和驱动程序之间。
它跟踪可用的驱动程序，井在数据库和相应驱动程序之间建立连接。
另外，DriverManager类也处理诸如驱动程序登录时间限制及登录和跟踪消息的显示等事务。
 （4）Statement对象用于将SQL语句发送到数据库中。
它提供了3个类：Statement、PreparedStatement和CallableStatement.用于向数据库发送SQL语句。
Connection接口中的3个方法可用于创建这些类的实例。
下面列出这些类及其创建方法： Statement对象：用于执行不带参数的简单SQL语句，提供了执行语句
和获取结果的基本方法，由Connection的方法createStatement所创建。
 PreparedStatement对象：用于执行带或不带m参数的预编译SQL语句，由Connection的方
法prepareStatement所创建。
PreparedStatement的实例扩展了Statement，因此它们都包括了Statement的方法。
PreparedStatement对象有可能比Statement对象的效率更高，因为它已被预编译过并存放在那以供将来使
用。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<深入浅出设计模式>>

编辑推荐

《深入浅出设计模式》适用于中、高级软件设计和开发人员，尤其是已经学习过设计模式但没有收获
的开发人员，同时也可作为高校相关专业师生和社会培训班的教材。
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