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内容概要

　　《3ds
max+vray室内建模与材质技术精粹(第2版)》分为十章，共12个案例。
第1章讲述了效果图表现行业的现状以及对此行业未来的展望：接着简述进行效果图制作所需要的几
款软件，分别对这几款软件的用途做出说明；最后阐述了室内效果图制作的六大流程。
第2章介绍3ds
max的界面布局、视图的多种显示方式，使读者对3ds max软件有了宏观上的认识；接下来阐述3ds
max中的基本操作，比如变换操作、移动与克隆操作等。
第3章通过中式吊灯、烛台、雕花镜子、酒架4个建模实例介绍了修改建模等基础建模方法。
第4章通过太师椅、沙发椅这两个建模实例介绍了放样建模、多边形建模等高级建模方法。
第5章通过实例讲述了在效果图表现中常用的多种材质和贴图坐标的使用。
第6章～第10章通过现代中式平层客厅、简约小户型、欧式餐厅、现代跃层客厅、温馨卧室等五个大型
实例讲述了在效果图制作中建模、材质、灯光等方面的技巧和制作方法。

　　《3ds
max+vray室内建模与材质技术精粹(第2版)》适合希望快速提高室内表现能力的人员阅读，也可作为室
内设计、虚拟现实、美术设计等从业人员的自学指导书，还可作为高等美术院校设计专业师生的教学
、自学参考书。
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编辑推荐

《3ds Max+VRay室内建模与材质技术精粹(第2版)》：讲解内容详实，知识结构清晰，实例讲解精简流
畅，实例效果美轮美奂！
随着效果表现行业的新兴并快速发展，需要从业人员具备扎实的三维空间想象力，熟悉建筑建模流程
，具备娴熟的建模技能、良好的材质表现能力。
《3ds Max+Vray室内建模与材质技术精粹(第2版)》正是针对这些方面，采用实例讲述的方法，帮助读
者掌握效果图制作中建模、材质等方面的技巧和方法。
随书附赠超大容量多媒体演示光盘，学习更轻松。
通过6大建模实例系统学习多种建模方法，详尽讲述效果图表现中常用的多种材质和贴图坐标的例用
。
揭秘效果图中建模，灯光等方面的经验和技巧。
解密内容详实，知识结构清晰，实例效果精美。
完美效果源于模型与材质的精细考究。
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