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内容概要

本书是一本全面解读3ds Max绑定技术的高端动画技法图书。
3ds
Max的绑定技术能使动画师在调制动画时节省大量的人力与时间成本，直接关系到整个动画“动起来
”的最终效果。
编者结合多年来的动画研究经验，在说明3ds
Max软件相关参数的同时辅以各种生动·的动画实例进行讲解。
书中内容不受软件版本限制，适用于3dsMax 8以上的所有版本。

本书适合有一定基础的动画设计爱好者以及高校相关专业、社会相关培训班、动画制作公司等机构作
为动画设计培训用书。
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作者简介

邱府能，毕业于云南艺术学院，现任职于昆明理工大学。
早期曾从事过商业摄影、广告、视频剪辑等各种与CG相关的工作，于2003年，因个人从小对动画的爱
好，开始坚定信心深入研究三维卡通角色方向至今。
经历过不少角色动画的商业广告和原创动画项目，为云南卡通动漫节制作卡通吉祥物动画，个人原创
动画《街头小子》曾获Wacom云南数字艺术大赛三等奖。
Autodesk动画讲师，Adobe视频设计师，Mollusc Animation Studio主管，曾用网名：代班DJ
、CGdreamWork。
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章节摘录
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媒体关注与评论

此书对子动画骨骼的建立、设置到后期应用都有一个比较详细的介绍，非常适合于3D动画工作者，不
论是对了解、初学或者深入研究的朋友都有很大帮助。
　　——华腾升在三维角色动画领域，动作是表演的核心。
好的角色绑定就像陶艺师拥有好泥一样，可以让作品创作起来舒畅、自由。
可惜的是，无论国外还是国内，有关高级角色绑定的学习资料少之又少。
很多人在学习中走了弯路、很多动画公司作品游离在电影级门槛外。
现在终于盼来了一本专业的高级绑定技术图书!注意：它不是唯一的角色绑定准则，但是它能让你少走
弯路，并且助你更快地体验到创作电影级动画的乐趣。
　　——蒋海明本书由浅入深地全面介绍了动画角色绑定的秘密，几乎涵盖了目前所有的生物绑定知
识，有了此书，你的动画会比别人的更上一层楼，所以如果你想做出生动的动画，那么此书一定会成
为你最得力的助手。
　　——李登科上课时讲到绑定总会提到一个很执着的人——他可以走到任何地方面对任何物体去看
透它的内心，哪怕只是一个盒子，他都可以赋予它结构或者重新建构它，使它获得生命的支撑。
他一直乐此不疲，专心和纯粹地做这件事。
现在，我们有幸通过他的书去真正走近这个对动画执着的人，去学习他的方法，更是学习他的精神，
去绑定属于我们自己的灵魂。
　　——陈锋每一个动画角色的制作流程其实都有一个最佳的解决方案，不必盲目遵从，这才是一个
动画师该有的自觉。
邱老师的书正是一部这样的指导性著作，他通过很多非常有实用性的实例来为大家解答动画绑定的最
佳方法，同时提供给学习者一个合理的思维模式，教会大家如何应对各种动画控制的难题。
　　——杨雪果
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编辑推荐

《3ds Max绑定的艺术:Poly的生命》：倾注了作者十多年来苦心研究、执着追求的宝贵经验，弥补国内
动画绑定技术的空白，提出动画设计的合理思维模式，为动画提供高效智能解决方案。
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