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前言

近年来，我国的高等职业教育发展迅速，高职学校的数量占全国高等院校数量的一半以上，高职学生
的数量约占全国大学生数量的一半。
高职教育已占了高等教育的半壁江山，成为高等教育中重要的组成部分。
大力发展高职教育是国民经济发展的迫切需要，是高等教育大众化的要求，是促进社会就业的有效措
施，是国际上教育发展的趋势。
在数量迅速扩展的同时，必须切实提高高职教育的质量。
高职教育的质量直接影响了全国高等教育的质量，如果高职教育的质量不高，就不能认为我国高等教
育的质量是高的。
在研究高职计算机教育时，应当考虑以下几个问题：（1）首先要明确高职计算机教育的定位。
不能用办本科计算机教育的办法去办高职计算机教育，高职教育与本科教育不同。
在培养目标、教学理念、课程体系、教学内容、教材建设、教学方法等各方面，高职教育都与本科教
育有很大的不同。
高等职业教育本质上是一种更直接面向市场、服务产业、促进就业的教育，是高等教育体系中与经济
社会发展联系最密切的部分。
高职教育培养的人才类型与一般高校不同，职业教育的任务是给予学生从事某种生产工作需要的知识
和态度的教育，使学生具有一定的职业能力。
培养学生的职业能力，是职业教育的首要任务。
有人只看到高职与本科在层次上的区别，以为高职与本科相比，区别主要表现为高职的教学要求低，
因此只要降低程度就能符合教学要求，这是一种误解。
这种看法使得一些人在进行高职教育时，未能跳出学科教育的框框。
高职教育要以市场需求为目标，以服务为宗旨，以就业为导向，以能力为本位。
应当下大力气脱开学科教育的模式，创造出完全不同于传统教育的新的教育类型。
（2）学习内容不应以理论知识为主，而应以工作过程知识为主。
理论教学要解决的问题是“是什么”和“为什么”，而职业教育要解决的问题是“怎么做”和“怎么
做得更好”。
要构建以能力为本位的课程体系。
高职教育中也需要有一定的理论教学，但不强调理论知识的系统性和完整性，而强调综合性和实用性
。
高职教材要体现实用性、科学性和易学性，高职教材也有系统性，但不是理论的系统性，而是应用角
度的系统性。
课程建设的指导原则“突出一个‘用’字”。
教学方法要以实践为中心，实行产、学、研相结合，学习与工作相结合。
（3）应该针对高职学生特点进行教学，采用新的教学三部曲，即“提出问题一解决问题一归纳分析
”。
提倡采用案例教学、项目教学、任务驱动等教学方法。
（4）在研究高职计算机教育时，不能孤立地只考虑一门课怎么上，而要考虑整个课程体系，考虑整
个专业的解决方案。
即通过两年或三年的计算机教育，学生应该掌握什么能力？
达到什么水平，各门课之间要分工配合，互相衔接。
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内容概要

　　《中国高职院校计算机教育课程体系规划教材·计算机多媒体技术系列：CorelDRAW X4平面设
计实训教程》从实训的角度出发，介绍CoreIDRAWX4的相关操作。
通过自己动手进行设计，读者能够熟练掌握CorelDRAWX4的基本操作和相关技巧。
本教程使用23个实训进行全面系统的练习，每一个实训都首先给出具体的实训目的并对相关知识进行
介绍，然后给出具体的操作步骤，最后总结设计过程中用到的主要技术与技巧。
本书内容突出可操作性与实用性，与主教材《CoreIDRAWX4平面设计实例教程》配合使用，能够更
快、更熟练地掌握CorelDRAWX4的操作技巧，将设计理论与设计理念应用到实际的设计中。
　　《中国高职院校计算机教育课程体系规划教材·计算机多媒体技术系列：CorelDRAW X4平面设
计实训教程》内容丰富，可操作性强。
适合作为高职院校设计专业与计算机专业学生的教材，同时也可供平面设计、广告设计、包装设计等
爱好者自学使用。
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的2.2 相关知识2.3 操作步骤2.4 实训分析实训3 卡通形象的绘制.3.1 实训目的3.2 相关知识3.3操作步骤3.4 
实训分析实训4 字体设计4.1 实训目的4.2 相关知识4.3 操作步骤4.4 实训分析实训5 贺卡设计5.1 实训目
的5.2 相关知识5.3操作步骤5.4 实训分析实训6 电影海报设计6.1 实训目的6.2 相关知识6.3操作步骤6.4 实
训分析实训7 信封的制作7.1 实训目的7.2 相关知识7.3 操作步骤7.4 实训分析实训8 卡通鱼的籼怍8.1 实训
目的8.2 相关知识8.3 操作步骤8.4 实训分析实训9 平面图的制作9.1 实训目的9.2 相关知识9.3 操作步骤9.4 
实训分析实训10 装饰画的制作10.1 实训目的10.2 相关知识10.3 操作步骤10.4 实训分析实训11 卡通头像
的制作11.1 实训目的11.2 相关知识11.3 操作步骤11.4 实训分析实训12 广告设计12.1 实训目的12.2 相关知
识12.3 操作步骤12.4 实训分析实训13 杂志封面设计13.1 实训目的13.2 相关知识13.3 操作步骤13.4 实训分
析实训14 报纸楼盘广告设计14.1 实训目的14.2 相关知识14.3 操作步骤14.4 实训分析实训15 插画设计15.1
实训目的15.2 相关知识15.3操作步骤15.4 实训分析实训16 VI设计16.1 实训目的16.2 相关知识16.3 操作步
骤16.4 实训分析实训17 商场吊旗设计17.1 实训目的17.2 相关知识17.3 操作步骤17.4 实训分析实训18 室
内装潢设计.18.1 实训目的18.2 相关知识18.3 操作步骤18.4 实训分析实训19 城市导视系统设计19.1 实训
目的19.2 相关知识19.3 操作步骤19.4 实训分析实训20 POP广告设计20.1 实训目的20.2 相关知识20.3 操作
步骤20.4 实训分析实训21 位图特效设计21.1 实训目的21.2 相关知识21.3 操作步骤21.4 实训分析实训22 
房地产广告设计22.1 实训目的22.2 相关知识22.3 操作步骤22.4 实训分析实训23 Web页翻转按钮设计23.1 
实训目的23.2 相关知识23.3 操作步骤23.4 实训分析
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《CorelDRAW X4平面设计实训教程》：中国高职院校计算机教育课程体系规划教材·计算机多媒体
技术系列。
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