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前言

　　大学生应用计算机的能力已成为他们毕业后择业的必备条件。
能够满足社会与专业本身需求的计算机应用能力已成为合格的大学毕业生必备素质。
因此，对大学各专业学生开设具有专业倾向或与专业相结合的计算机课程是十分必要、不可或缺的。
　　为了满足大学生在计算机教学方面的不同需要，教育部高等教育司组织高等学校文科计算机基础
教学指导委员会编写了《高等学校文科类专业大学计算机教学基本要求》（下面简称《基本要求》）
。
　　《基本要求》把大文科各门类的计算机教学，按专业门类分为文史哲法教类、经济管理类与艺术
类等三个系列。
其计算机教学的知识体系由计算机软硬件基础、办公信息处理、多媒体技术、计算机网络、数据库技
术、程序设计，以及艺术类计算机应用7个知识领域组成。
知识领域下分若干知识单元，知识单元下分若干知识点。
　　文科类专业大学生所需要的计算机的知识点是相对稳定、相对有限的。
由属于一个或多个知识领域的知识点构成的课程则是不稳定、相对活跃、难以穷尽的。
课程若按教学层次可分为计算机大公共课程、计算机小公共课程和计算机背景专业课程三个层次。
　　第一层次的教学内容是文科各专业学生应知应会的。
这些内容可为文科学生在与专业紧密结合的信息技术应用方向上进一步深入学习打下基础。
这一层次的教学内容是对文科生信息素质培养的基本保证，起着基础性与先导性的作用。
　　第二层次是在第一层次之上，为满足同一系列某些专业的共同需要（包括与专业相结合而不是某
个专业所特有的）而开设的计算机课程。
这部分教学在更大程度上决定了学生在其专业中应用计算机解决问题的能力与水平。
　　第三层次，也就是使用计算机工具，以计算机软硬件为依托而开设的为某一专业所特有的课程，
其教学内容就是专业课。
如果没有计算机为工具的支撑，这门课就开不起来。
这部分教学在更大程度上显现了学校开设的特色专业的能力与水平。
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内容概要

　　《新编Visual FoxPro程序设计实用教程》是根据教育部高等教育司组织制订的、适合高等学校文
科类专业的《大学计算机教学基本要求（2008年版）》的要求编写的。
《新编Visual FoxPro程序设计实用教程》共分11章，主要讲解了关系数据库的基础知识，中文Visual
FoxPro 6.0的命令体系，结构化、过程化和面向对象程序的设计方法，SQL应用技术以及菜单、报表的
设计与应用。
《新编Visual FoxPro程序设计实用教程》力求为授课教师在教授本门课程时较容易地将面向过程程序
设计和面向对象程序设计方法结合在一起，同时也力求学生在学习本门课程时便于掌握和理解。
《新编Visual FoxPro程序设计实用教程》贴近全国计算机等级考试二级Visual FoxPro考试内容，并且在
书的最后一章给出了一个实际的小型数据库应用系统的设计和代码，读者学习后，能够为参加计算机
等级考试或者从事各类实用数据库应用系统的设计、开发与维护打下坚实的基础。
　　《新编Visual FoxPro程序设计实用教程》适合作为高等院校文科学生的教材，也可以作为参加计
算机等级考试的学生和计算机专业人员的参考书。
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章节摘录

　　计算机对数据管理的方式经历了人工管理阶段、文件系统阶段和数据库系统阶段。
　　1.数据与信息　　数据和信息是数据处理中的两个基本概念，有时可以混用，比如平时所说的数
据处理就是信息处理，但在特定情况下，两者是有区别的。
　　（1）数据　　数据是一种物理符号序列，用来记录事物类型。
不同类型的数据，记录的事物性质也不同。
为了描述客观事物而用到的数字、字符以及所有能输入到计算机中并能被计算机处理的符号都可以称
做数据。
一般在数据库中较为常用的数据有两种基本形式，一种是可以进行数值运算的数值型数据，如表示分
数、工资等数据；另一种是不能进行数值计算的字符型数据，如家庭地址、电话号码、姓名等数据。
此外，日期型、逻辑型等数据类型也是较常用的数据类型。
　　（2）信息　　信息是人们所需要的、经过加工处理的数据。
这种数据可能对人类社会实践和生产活动产生决策性的影响。
　　数据是真实记录了客观世界的事实，而信息是经过加工处理后人们所需要的数据。
所以，所有的信息都是数据，但是数据不一定是信息。
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编辑推荐

　　教育部文科计算机基础教学指导委员会立项教材，根据教育部高等学校文科计算机基础教学指导
委员会编写的《大学计算机教学基本要求（2008年版）》编写。
将面向过程和面向对象的程序设计方法紧密结合，便于学生更好地理解和掌握。
详述了“学生信息管理系统”的分析、设计与维护的全过程。
贴近全国计算机等级考试二级Visual FoxPro考试内容，适合参加计算机等级考试的学生使用。
内附最新的全国等级考试二级Visual FoxPro的考试大纲及近年来的试题。
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