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内容概要

本书编者来自工业建模导师级团队，拥有十多年的实战经验。
通过编者精心选例，使本书无疑成为一本重量级的工业产品建模巨作。
编写本书的目的是为工业产品造型设计师量身打造一套成熟且完整的建模解决方案。
本书由浅入深地通过七个模型实例，详细讲解了使用3dsMax2009软件制作产品模型的各种高级技术。
读者通过学习本书，将能够使用强大的3ds Max建模工具进行快速精确的工业产品建模，为最终进行产
品渲染奠定良好的基础。
在模型塑造和线面布局等关键技术方面，编者提供了全部经验和秘诀，并对各种工业产品建模的常见
问题提供了完美的解决方案。
    本书配套光盘全程录制了书中七个实例的全部视频教学并配有所有场景模型。
教学视频配合书中的步骤进行详细的操作演示，能使读者学习效率倍增，快速掌握全部建模制作过程
和技巧。
    本书适合从事工业造型设计的人员和游戏三维场景建模的美工自学使用，也适合于广大建模爱好者
以及大专院校相关艺术专业的学生使用。
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