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内容概要

　　《C语言程序设计》以新标准对C语言的规定为依据，通过大量的实例，从计算机语言和程序设计
的基本知识出发，系统地介绍了C语言程序设计中的各种数据类型及其运算、基本语句、选择结构程
序设计、循环结构程序设计、数组的定义和引用、函数、指针、编译预处理、结构体与共用体、位运
算、文件操作等。
每个知识点配有相应的练习，方便边学边练、讲练结合的授课形式；每章配有相应的实训内容，重在
培养学生的实际动手能力；精选的习题根据知识特点采用多种形式，作为对该章内容的巩固和延伸；
将上机环境与全国计算机等级考试二级接轨，采用Visual C++ 6.0运行环境，内容涵盖C语言等级考试
大纲，旨在帮助读者学好C语言的同时，顺利通过等级考试。
　　《C语言程序设计》通俗易懂、逻辑性强、循序渐进，便于读者接受，适合作为高职高专院校C语
言课程的教材。
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