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前言

　　文化创意产业在现阶段已经是一个非常引人关注的知识型服务产业，它在商业社会中发挥着重要
的作用。
设计行业作为文化创意产业的一个分支，空前繁荣。
创意是设计行业的生命力，从事此类工作的人员除了挖空心思找创意灵感之外还必须加强相关软件的
技术应用。
众所周知：当前，绝大多数广告设计或者室内设计作品，都是通过使用相关的软件制作而成的.如果仅
有创意而不熟悉软件操作.那么设计起来会相当吃力，制作出来的作品也会大打折扣。
而有的设计作品.并不是单一的设计软件可以完成的，还必须借助其他几款设计软件交叉使用，才能顺
利完成。
为了满
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内容概要

CorelDRAW X4是一款功能强大的图形绘制和设计软件，广泛应用于平面设计、海报广告设计、商业
插画设计、网页效果设计等领域。
本书将从软件的重点功能着手进行讲解，并通过大量的实例，由浅入深地指导读者快速突破软件的技
术难点及平面设计难点，帮助他们成为有创意的设计师。
    本书共分为9章，第1章为图形绘制与编辑，第2章为造型技法与辅助编辑技巧，第3章为图形交互效
果，第4章为图形效果应用，第5章为时尚风格插画，第6章为图形创意设计，第7章为商业海报设计，
第8章为商业广告设计，第9章为其他商业设计。
    本书适合CorelDRAW的初、中级读者以及从事平面设计行业的专业人员使用，也可作为相关社会培
训机构的教学用书。
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章节摘录

　　Corel公司的CorelDRAW是目前非常流行的矢量绘图处理软件，是专业性很强的平面设计软件，
因其强大的功能、简洁的操作环境.而备受用户的青睐。
　　1.1.1 CorelDRAW X4的简介与发展历史　　CorelDRAW X4是加拿大Corel公司开发的一款非常优秀
的矢量设计软件，是CorelDRAW GraphicsSuite X4套装软件中最核心的软件.其主要功能在于矢量设计
操作，另外还提供了位图操作以及QuarkXPress等桌面出版功能，因此可以说该软件完整地实现了网页
和打印等多种媒体
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编辑推荐

　　《CorelDRAW X4核心技术与绘图经典》“软件核心技术+精华实例”双管齐下，图书的前半部分
详细介绍软件的核心技术，后半部分逐步剖析25个经典商业实例，将理论与实践紧密结合，帮助读者
全面突破软件的技术难点和设计难点，快速成为设计高手。
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