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内容概要

　　《高等学校计算机精品课程系列教材：C语言程序设计》是在总结了现有很多优秀教材的精华，
井在任课教师多年教学经验的基础上填写而成的。
《高等学校计算机精品课程系列教材：C语言程序设计》共l3章，内容包括；C语言概述，算法，数据
类型、运算符与表达式，顺序结构程序设计，选择结构程序设计，循环结构程序设计，数组，函数·
预处理由令，指针·结构体与共用体，位运算，文件。
其中，包含了目前所有高等院校C语言程序设计课程教学大纲中所要求的全部内容。
《高等学校计算机精品课程系列教材：C语言程序设计》在总体结梅上仍然采用传统的“以语言为主
线”的思路，而在具体实例上加强了“以问题为主线”的教学思路，且对内容的讲述深入浅出，在不
失系统性和完整性的前提下力求简练，教材篇幅符合多数学生的需求。
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