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内容概要

本书被教育部评为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
本书系统地介绍了制作多媒体作品的完整流程，内容包括与多媒体有关的基本概念以及开发多媒体项
目所必需的各种设计制作工具。
本书从实用的角度出发，通过大量的实例，深入浅出地介绍了目前最为流行的多媒体制作软
件Photoshop、ImageReady、Sound Forge、Premiere及Authorware等，可以使读者轻松学习并熟练运用多
媒体技术，很快设计出自己的作品。
    本书内容难度适中，没有过多的专业术语，理论结合实际，涵盖了制作多媒体作品应该掌握的大部
分知识和操作技巧，适合高等院校以及大、中专院校作为多媒体制作课程的教材，也适合于初学者自
学使用。
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章节摘录

　　第1章 多媒体技术基础　　早期的计算机只能处理和文字信息，人机次序界面呆板，操作烦琐，
这种静态且单一的传播方式已经无法满足各行业在使用计算机时的需要了，因些多媒体技术应运而生
，名种有利于理念表达的传播方式，如图像、声音、动画和视频等，都加入了计算机科技之中，逐渐
形成人机界面上传播媒体的大结合，即我们所要谈的主题——多媒体。
多媒体技术的产生和发展是计算机技术和应用的必然。
在信息社会中，人们迫切希望计算机能以人类习惯的方式提供信息服务，使用户可以通过文字、影像
和声音等方式来了解感兴起的对象，并能够参与或改变信息的展示。
　　本章将介绍多媒体技术的基本概念、数据压缩技术、光存储技术、多媒体产品的开发原则及其制
作流程等。
　　1.1 多媒体的基本概念　　1.1.1 什么是多媒体　　媒体也称为媒质或媒介，是表示和传播信息的
载体。
文字、声音、图形、音像、动画和视频等各种已知或未知的信息载体都可称为媒体。
国际电报电话咨询委员会（CCITT）对媒体进行了如下的分类：　　1.感觉媒体：直接作用于人的感
官，产生感觉（视觉、听觉、嗅觉、味觉、触觉）的媒体称为感觉媒体。
例如语言、音乐、音响、图形、动画、数据、文字、文件等都是感觉媒体。
　　2.表示媒体：为了对感觉媒体进行有效的传输，以便进行加工和处理，而人为地构造出的一种媒
体称为表示媒体。
例如，语言编码、静止和活动图像编码以及文本编码等都称为表示媒体。
　　⋯⋯
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